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INSIDE OUTSIDE WOODEN
SHAPES SET

Inside Outside Wooden
Shapes - Set of 14
Game 1 - Jigsaw Match
Suitable for younger children, who are starting to learn
about shapes. Remove the small shapes from within the larger
discs. Spread these out across a surface. Ask the children to the
match the small shapes with the corresponding disc.

Game 2 - Touch & Match
Place the small shapes in the bag and mix them up. Choose a large disc
and try and find the matching shape in the bag by touch only. To increase the
difficulty, place the large discs in the bag. Then choose a small shape and try|
and find the correct matching disc by touch only.

Game 3 - Guess the Shape
Place the small shapes in the bag and mix them up. Player 2 chooses a

large disc which is hidden from player 1. Player 2 needs to use
descriptive language to help Player 1 identify the correct small
shape in the bag.

Game 4 - | Spy My Shape
Allocate a shape to each player.
Each player must find a corresponding object in the room or
outside, that is the same shape that they have been given. This

can be done against the clock for added fun!

Game 5 - Missing Partner
Place all the small shapes into the bag. Player 1 chooses one large disc
and draws the shape outline onto a sheet of paper. Player 1 shows this to
Player 2, who must feel for this shape in the bag. Player 1 must not tell the
other player anything about the shape. Player 2 should use touch alone to
identify the shape from the drawing.

Game 6 - How Many Sides do | have?
Lay the small shapes out onto the table and place them in order,
according to how many sides they have.

Formes en bois inter exter -
Setde 14
Jeu n°1 - Assortir les piéces
Convient aux plus jeunes enfants qui commencent
I'apprentissage des formes.Enlevez les petits blocs des
grands disques. Etalez-les sur une surface. Demandez aux
enfants d'assortir les petits blocs avec leur disque correspondant.

Jeu n°2 - Toucher et Assortir
Placez les petits blocs dans le sac et mélangez-les. Choisissez un grand
disque et essayez de |'assortir au bloc correspondant dans le sac
uniquement par le toucher. Pour rendre le jeu plus difficile, placez les grands
disques dans le sac. Puis choisissez un petit bloc et essayez de I'assortir au
disque correspondant uniquement par le toucher.

Jeu n°3 - Deviner la forme

Placez les petits blocs dans le sac et mélangez-les. Le joueur n°2

choisit un grand disque en le cachant du joueur n°1. Le joueur n°2

utilisera un langage descriptif pour aider le joueur n°1 a identifier
le bloc correspondant dans le sac.
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Holzerne Formen — innen/aufen-

Set mit 14 Elementen
Spiel 1 - Puzzle Match
Fir jingere Kinder geeignet, die anfangen, Formerkennung
zu lernen. Die kleinen Formen aus den groReren Scheiben
herausnehmen. Diese auf einer Tischplatte oder sonstigen Flache
verteilen. Die Kinder auffordern, fiir die kleinen Formen die jeweils
passende Scheibe zu finden.

Spiel 2 - Beriihren und Finden
Die kleinen Formen in den Beutel geben und mischen. Eine groRe Scheibe
auswahlen und versuchen, nur durch Bertihren die passende Form im Beutel zu
finden. Um den Schwierigkeitsgrad zu erhéhen, die groRen Scheiben in den Beutel
geben. Dann eine kleine Form auswahlen und versuchen, nur durch Beriihren die
richtige, passende Scheibe zu finden.

Spiel 3 - Die Form raten

Die kleinen Formen in den Beutel geben und mischen. Spieler 2 wahlt eine

groBRe Scheibe aus, die Spieler 1 nicht sehen kann. Spieler 2 muss
Spieler 1 dann durch beschreibende Sprache helfen, die richtige

kleine Form im Beutel zu finden.

Spiel 4 - Wo ist meine Form
Jedem Spieler eine Form zuweisen.
Jeder Spieler muss im Zimmer oder drauBen ein Objekt
finden, das dieselbe Form hat wie die ihm zugewiesene Form.
Um es besonders spannend zu machen, kann auch gegen die Uhr
gespielt werden!

Spiel 5 - Partner finden
Alle kleinen Formen in den Beutel geben. Spieler 1 wahlt eine grofle
Scheibe aus und zeichnet den Umriss dieser Form auf ein Blatt Papier.
Spieler 1 zeigt diesen Umriss Spieler 2, der daraufhin die entsprechende
Form im Beutel ertasten muss. Spieler 1 darf dem anderen Spieler nichts
weiter dber die Form sagen. Spieler 2 soll die Form nur durch Beriihren
anhand der Zeichnung ertasten.

Spiel 6 — Wie viele Seiten habe ich?
Die kleinen Formen auf den Tisch legen und in der Reihenfolge
ihrer Seiten anordnen — also je nachdem, wie viele Seiten sie
haben.

Traformer med in- och utsida -
Set med 14 delar

Spel 1 - Pussla och para ihop

Lampligt spel for yngre barn som borjar lara sig mer om

former. Ta ut de sma formerna ur de storre skivorna. Sprid ut

dem pa en yta. Be barnen att para ihop de sma formerna med

deras tillhdrande skiva.

Spel 2 - Kénn och para ihop
Stoppa de sma formerna i pasen och blanda. Valj en stor skiva och forsok
att hitta den tillhdrande formen i pasen bara med hjalp av kanseln. Om du vil
gora leken svarare kan du stoppa de stora skivorna i pasen. Valj sedan en
liten form och forsok att hitta tillhérande skiva bara med hjalp av kénseln.

Spel 3 - Gissa formen

Stoppa de sma formerna i pasen och blanda. Spelare 2 vljer en stor

skiva och haller den gémd for spelare 1. Spelare 2 maste sedan

anvanda beskrivande sprak for att hjélpa spelare 1 att hitta den
tillhorande lilla formen i pasen.

Jeu n°4 - Chasse a la forme
Donnez une forme a chaque joueur.
Chaque joueur doit trouver un objet dans la piece ou a
I'extérieur, dont la forme correspond a celle qui lui a été attribuée.
Ce jeu sera d'autant plus amusant s'il est joué contre la montre !

Jeu n°5 - Trouver la piéce manquante
Placez les petits blocs dans le sac. Le joueur n®1 choisit un grand disque et
dessine sa forme sur une feuille de papier. Le joueur n°1 montre son dessin
au joueur n°2 qui doit trouver la méme forme dans le sac uniquement par le
toucher. Le joueur n°1 ne doit rien dire au joueur n°2 concernant la forme.
Le joueur n°2 doit identifier la forme dessinée uniquement par le toucher.

Jeu n°6 - Combien de cotés
Posez les petits blocs sur la table et placez-les dans l'ordre en
fonction du nombre de cotés.

Spel 4 - Mitt lilla 6ga ser en form

Ge en form till varje spelare. Varje spelare maste hitta ett
motsvarande objekt i rummet eller utomhus som ar samma
form som trabiten de har fatt. Detta kan goras pa tid for extra skoj!

Spel 5 - Partner saknas
Stoppa alla de sma formerna i pasen. Spelare 1 valjer en stor skiva och
ritar av formens kontur pa ett papper. Spelare 1 visar detta for spelare 2,
som maste kanna efter formen i pasen. Spelare 1 far inte beratta nagot om
formen for den andra spelaren. Spelare 2 ska bara anvénda kénseln for att
hitta formen fran ritningen.

Spel 6 - Hur manga sidor har jag?
Lé&gg ut de sma formerna pa bordet och placera dem i ordning utifran hur
manga sidor de har.

Figuras dobles de madera -
Juego de 14 piezas
Juego 1 - Rompecabezas
Apto para los mas pequefios, que comienzan a aprender
sobre las diferentes formas. Separa todas las figuras pequefias
contenidas en los discos mas grandes. Extiéndelas sobre una
superficie. Pide a los nifios que emparejen las figuras pequefias con el

disco correspondiente.

Juego 2 - Toca y empareja
Mete las figuras pequefias en la bolsa y mézclalas. Elige un disco grande y
busca, solo por tacto, la forma correspondiente en la bolsa.Para aumentar la
dificultad, introduce los discos grandes en la bolsa. A continuacion, elige una
figura pequefia e intenta encontrar, solo por tacto, el disco correspondiente
correcto.

Juego 3 - Adivina la figura
Mete las figuras pequefias en la bolsa y mézclalas. El Jugador 2 elige
un disco grande y lo esconde del Jugador 1. El Jugador 2 debe
utilizar lenguaje descriptivo para ayudar al Jugador 1 a identificar
la figura pequeda correcta en la bolsa.

Uktadanka drewniana
»Wewnatrz/zewnatrz”- Zestaw 14
ksztattow
Zabawa 1 - Uktadanka typu ,puzzle”
Odpowiednia dla dzieci mtodszych, ktére zaczynaja poznawac
ksztatty. Wyjmij figury/ksztalty z krazkéw. Rozi6z je na powierzchni.
Popro$ dzieci, aby dopasowaty ksztatty do odpowiednich krazkdw.

Zabawa 2 - ,,Dotykaj i dopasuj”

Wi6z figury do woreczka i wymieszaj. Wybierz krazek i sprobuj znalez¢ w
woreczku pasujacy do niego ksztalt wytacznie za pomoca dotyku. W celu
rozszerzenia zadania tym razem umie$¢ w woreczku krazki. Nastepnie
wybierz figure/ksztalt i za pomoca dotyku sprobuj znalez¢ pasujacy krazek.

Zabawa 3 - ,,Odgadnij ksztatt”

Umiesc¢ figury w woreczku, wymieszaj. Gracz 2 wybiera niewidoczny dla
Gracza 1 krazek. Gracz 2 uzywa jezyka opisowego, aby poméc

Graczowi 1 wybra¢ z woreczka figure odpowiadajaca ksztattowi w

krazku.

Juego 4 - Espio mi figura
Asigna una figura a cada jugador. Cada jugador
debe encontrar un objeto
correspondiente dentro o fuera del aula, que tenga la misma
forma que el objeto que le hayas asignado. iEsta actividad se
puede cronometrar para que sea atin mas divertida!

Juego 5 - Compaiiero desaparecido
Coloca todas las figuras pequefias en la bolsa. El Jugador 1 elige un disco
grande y dibuja el perfil de la figura en una hoja de papel. El Jugador 1 se la
muestra al Jugador 2, que debera localizarla por tacto en la bolsa. El
Jugador 1 no debe decirle nada al otro jugador referente a la figura. El
Jugador 2 debera utilizar solo el tacto para identificar la figura del dibujo.

Juego 6 - ; Cuantos lados tengo?

Dispon las figuras pequefias sobre la mesa y colocalas por orden,
dependiendo de cuéntos lados tengan.

Zabawa 4 - ,Szpieg ksztattow”
Przydziel okreslona figure/ksztatt kazdemu graczowi.
Kazdy z graczy musi znalez¢ przedmiot w sali lub na zewnatrz
odpowiadajacy ksztattowi, ktory otrzymat. Zadanie mozna wykona¢
na czas dla lepszej zabawy!

Zabawa 5 - ,,Zagubiony partner”

Wioz wszystkie figury do woreczka. Gracz 1 wybiera jeden krazek i rysuje
kontur zawartego w nim ksztaltu na kartce papieru. Gracz 1 pokazuje go
Graczowi 2, ktérego zadaniem jest znalezienie tego ksztaltu w woreczku za
pomoca dotyku. Gracz 1 nie moze dawa¢ wskazéwek Graczowi 2 odno$nie
ksztattu. Gracz 2 powinien postuzy¢ sig jedynie dotykiem, aby rozpoznaé
ksztalt na podstawie rysunku.

Zabawa 6 — ,,lle mam bokow?”
Rozt6z figury na stole i ut6z je w kolejnosci odpowiednio do liczby
bokéw.

Forme interne/esterne in legno
- Set di 14 pezzi
Gioco 1 - Abbinare i puzzle
Adatto ai bambini pit piccoli, che iniziano a imparare a
riconoscere le forme. Rimuovere le piccole forme dai dischi pit
grandi. Distribuire le forme su una superficie. Chiedere ai bambini
di abbinare le forme al disco corrispondente.

Gioco 2 - Toccare e abbinare
Inserire le piccole forme nel sacchetto e mischiarle. Scegliere un disco
grande e provare ad abbinare la forma corrispondente nel sacchetto
riconoscendola soltanto al tatto. Per aumentare la difficolta, mettere i dischi
grandi nel sacchetto. Quindi scegliere una forma piccola e provare a trovare il
disco corrispondente utilizzando soltanto il tatto.

Gioco 3 - Indovinare la forma

Inserire le piccole forme nel sacchetto e mischiarle. Il giocatore 2 sceglie
un disco grande che il giocatore 1 non pud vedere. |l giocatore 2 deve
usare un linguaggio descrittivo per aiutare il giocatore 1 a identificare
la piccola forma corrispondente nel sacchetto.

Binnen-buiten houten
vormen - Set van 14
Spel 1 - Puzzelcombinatie
Geschikt voor jongere kinderen die beginnen met het
herkennen van vormen. Verwijder de kleine vormen uit de
grotere schijven. Verspreid deze over een opperviak. Vraag de
kinderen om de kleine vormen bij de juiste schijven te zoeken.

Spel 2 - Voelen en combineren
Stop de kleine vormen in de zak en schud ze door elkaar. Kies een grote
schijf en probeer alleen op het gevoel de passende vorm in de zak te vinden.
Maak het spel moeilijker door de grote schijven in de zak te stoppen. Kies
vervolgens een kleine vorm en probeer alleen op het gevoel de juiste
bijbehorende schijf te vinden.

Spel 3 - Raad de vorm
Stop de kleine vormen in de zak en schud ze door elkaar. Speler 2 kiest
een grote schijf en houdt die verborgen voor speler 1. Speler 2 moet
beschrijvende taal gebruiken om speler 1 te helpen de juiste kleine
vorm in de zak te vinden.

Gioco 4 - Trovare la forma
Assegnare una forma a ciascun giocatore.
Ogni giocatore deve trovare un oggetto corrispondente
alla forma che gli € stata assegnata all'interno della stanza o

allesterno. Per un maggiore divertimento, si possono
cronometrare i giocatori.

Gioco 5 - L’abbinamento mancante
Inserire tutte le piccole forme nel sacchetto. |l giocatore 1 sceglie un disco
grande e su un foglio di carta traccia il contorno della forma. Il giocatore 1
mostra il disegno al giocatore 2 che deve riconoscere al tatto la forma
corrispondente nel sacchetto. Il giocatore 1 non deve descrivere la forma
all'altro giocatore. Il giocatore 2 si deve servire unicamente del tatto per
identificare la forma dal disegno.

Gioco 6 - Quanti lati ci sono?
Collocare le piccole forme su un tavolo e posizionarle in ordine, a
seconda del numero di lati.

Spel 4 - Ik zie, ik zie... mijn vorm
Geef elke speler een vorm.Alle spelers moeten in de
ruimte een overeenkomstig object vinden met dezelfde vorm
als de vorm die hun is gegeven. Dit kan tegen de klok worden
gedaan om het extra spannend te maken!

Spel 5 - Ontbrekende partner
Stop alle kleine vormen in de zak. Speler 1 kiest een grote schijf en tekent
de omtrek van de vorm op een vel papier. Speler 1 laat die zien aan speler
2, die op het gevoel deze vorm in de zak moet vinden. Speler 1 mag de
andere speler niets over de vorm vertellen. Speler 2 moet alleen door te
voelen de getekende vorm vinden.

Spel 6 - Hoeveel kanten heb ik?
Leg de kleine vormen op tafel en leg ze op volgorde van het aantal
kanten dat ze hebben.




