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Activities and ideas to explore several areas of learning, including sorting, matching,
counting, problem-solving, colour investigation, pattern-making, creative play, fine
motor skills, language development, logical thinking, collaborative play and reasoning.

+ Use the beads or buttons to thread a repeating pattern ordered
by shape or colour.

+ Who can make the longest, quickest, heaviest or lightest
threading line?

7. Counting

+ Count the corresponding number of counters to any given number.

+ How many counters can be stacked in a tower?

* How many red counters can be stacked?

+ Make a vertical number line e.g. 1 counter, 2 stacked counters,
3 stacked counters etc.

8 Comparing
. + Compare buttons or geometrics using details of shape, colour
1. Shape Sorting or the number of holes in the middle.
+ Sort 2D or 3D shapes according to their attributes. + Compare similar shapes and explore comparative language,
+ Encourage children to talk about the properties of the shapes e.g. larger, smaller, wider, twice, half, double etc.
they are selecting. + Using 10 resources of different types, compare which makes

the highest tower or longest row.

2. Colour in
Colour Sorting + Which shapes are easiest to thread, and why?

Select a group of shapes or counters and sort into colour sets

* Make sorting circles for sets using coloured laces. 9. Sequencing

3. Creative Design + Create a sequence using a variety of attributes — try shape,

+ Create abstract designs or organised patterns using shapes in size, colour, number of gdges, holes in thelm|dd|e etp.
+Stack buttons or counters in a tower by colour in a repeating pattern.

arange of colours. .« Di lain the rules of th ft
+ Create a picture using a mixture of 2D and 3D shapes and ask 1SCUSS or expiain fhe ruies ot fhe sequence or paterns.

a child to copy t. 10. Light Panel

4. 3D Stacks + Use the whole range of resources in your set to create pictures
or scenes on the light panel.

+ Explore colour-mixing by overlapping different colours.

+ Encourage descriptive language, e.g. discover how the light

+ Using 3D shapes or colour blocks, make a tower as tall as possible.
* How many shapes are in the tower?
+ Which shapes stack more easily than others, and why do we

think this is? makes the resources shine / gleam / glow.
+ Use an acetate sheet on the light panel to write numbers, words
5. Building or diagrams to match with counters or shapes.
+ Build and design a structure by fixing the module blocks + Sort a mixture of different shaped resources into colour sets;
together, or stacking the colour blocks or cubes. place on matching coloured acetate sheets.
+ Build a tall tower using a mixture of blocks, buttons, counters or = Explore how to fit the 3D shapes together to create a model.
geometric shapes in matching or alternate colours. + Count resources to equal a given number; try counting them
+ Build a tunnel to roll or push an object through. out in twos, threes, fours or tens etc.
. + Explore simple addition: show a number of resources and add
6. Threading 1,2, 3, etc.: we started with 6 and added 3, how many are
+ Develop fine motor skills by picking up and rotating the shapes, there now?
and by twisting, pushing and pulling the laces. + Explore simple subtraction: show a number of resources then
+ Match the same shapes, or the same colours, and thread into a cover 1, 2, 3 efc. so they are not visible: | had 5 beads and 've
necklace or bett hidden 2, how many are left?
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Des activités et des idées pour aborder plusieurs domaines d'apprentissage, notamment : classer,
associer, compter, résoudre des problémes, reconnaitre les couleurs, créer des motifs, jouer de
facon créative et avec les autres, développer la motricité fine, augmenter le vocabulaire, penser
logiquement et raisonner.

1. Classement selon la forme + Faites une ligne numérique verticale, par exemple : 1 jeton, 2
+ Classez les formes 2D ou 3D en fonction de leurs attributs. jetons empilés, 3 jetons empilés, etc.

* Invitez les enfants a parler des propriétés des formes quiils choisissent. .
. P prop Qs choss 8. Comparaison

2. Classement selon la couleur + Utilisez les détails des formes, les couleurs ou le nombre de
+ Choisissez plusieurs formes ou jetons et classez-les en groupe trous percés au milieu pour comparer les boutons ou les formes
de couleur. Faites des cercles a I'aide des lacets de couleur et géométriques.

placez les groupes de couleur a lintérieur. + Comparez des formes similaires et explorez les expressions de
i Lo comparaison, par exemple : plus grand que, plus petit que, plus
3. MPt'fS cregtlfs . o large que, deux fois plus, la moitié de, le double de, etc.
* Créez des motifs abstraits ou organisés au moyen des formes . gn tilisant 10 pieces de différents types, comparez celle qui
colprees. ) fait la tour la plus haute ou I'enfilage le plus long.
* Créez un tableau en mélangeant les formes 2D et 3D, et + Quelles sont les formes qui sont les plus faciles a enfiler, et
demandez a un enfant de le copier. pourquoi ?
4. Tours 3D _ 9. Séquence
* Aumoyen des formes 3D ou des blocs de couleur, faites une . Gréez une séquence en utisant divers attributs : essayez les formes,
tour aussi haute que poss_lble. ) les tailles, les couleurs, le nombre de cbtés, les trous au milieu, etc.
* Combien de formes y a-til dans la tour ? , + Construisez une tour en empilant des boutons ou des jetons
* Quelles formes s'empilent-elles plus facilement que d'autres, et par couleur pour créer un motif qui se répéte.
pourquoi, d'apres vous, en est-il ainsi ? + Décrivez ou expliquez les régles de la séquence ou des motifs.
5. Construction 10. Rétroprojecteur
+ Construisez et concevez une structure en assemblantles blocs . (Jtjisez Ia gamme compléte des ressources comprises dans le
modulal_res, ou en empilant les blocs ou les cubes de couleur. jeu pour créer des tableaux ou des scénes sur le rétroprojecteur.
+ Construisez une grande tour en combinant des blocs, des « Examinez le mélange de couleurs en faisant chevaucher
boutons, des jetons ou des formes géométriques de méme différentes couleurs.
couleur ou de couleurs alternées. o * Invitez les enfants & utiliser un vocabulaire descriptif, par
+ Construisez un tunnel et faites passer un objet a lintérieur de exemple, & décrire comment la lumiére fait briller /étinceler /
ce demnier en le poussant ou le faisant rouler. luire les piéces.
* 6. Enfilage créatif ) o + Placez une fiche d'acétate sur le rétroprojecteur et inscrivez-y
+ Ce jeu permet aux enfants de développer leur motricité fine des nombres ou des mots, ou dessinez des figures, qui
en prenant et en faisant tourner les formes, et en tortillant, correspondent aux jetons ou aux formes.
poussant et tirant les lacets. i . + Classez un mélange de piéces de différentes formes en groupes
* Associez les mémes formes ou les mémes couleurs, puis de couleur ; placez-les sur les fiches d'acétate de méme couleur.
enfilez-les sur un lacet pour en faire un collier ou une ceinture. . Eyaminez comment on peut assembler les formes 3D pour
+ Créez un motif qui se répéte sur les lacets en enfilant des créer un modéle.
perles ou des boutons qui seront ordonnés selon la forme ou Comptez les piéces pour arriver & un certain nombre ; essayez
la couleur. de les compter de deux en deux, de trois en trois, de quatre en

+ Qui peut faire I'enfilage le plus long, le plus vite, le plus lourd ou quatre ou de dix en dix, efc.

le plus leger ? + Abordez les additions simples : montrez un certain nombre de
7. Compter pieces et ajoutez-en une, deux, trois, etc. : on a commencé avec
+ Comptez le nombre correspondant de jetons jusqu’a un 6 pieces et on en a ajouté 3, combien y en a-t-il maintenant ?
nombre déterming +Abordez les soustractions simples : montrez un certain nombre de

piéces puis couvrez-en une, deux ou trois, etc., pour les cacher : «

+ Combien de jetons pouvez-vous empiler pour construire une tour ? PSS e . - !
javais 5 perles et jen ai caché 2, combien de perles reste-til?

+ Combien de jetons rouges est-il possible d’empiler ?
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Aktivitaten und Ideen zur Erkundung verschiedener Lernbereiche, einschlie3lich Sortieren,
Zuordnen, Zahlen, Problembewiltigung, Farbbestimmung, Musterbildung, kreatives Spiel,
feinmotorische Fahigkeiten, Sprachentwicklung, logisches Denken, gemeinsames Spielen und

Schlussfolgern.

1. Sortieren nach Formen

+ Sortieren Sie Formen in 2D oder 3D entsprechend ihren Eigenschaften.

+ Fordern Sie die Kinder dazu auf, Uber die Eigenschaften der
von ihnen ausgewahlten Formen zu sprechen.

2. Sortieren nach Farben
+ Wahlen Sie eine Gruppe von Formen oder Stiicken aus und

sortieren Sie sie in Farbsatzen. Erstellen Sie sortierende Kreise

fiir die Satze mit bunten Schniirsenkeln.

3. Kreatives Design

+ Erstellen Sie abstrakte Designs oder geordnete Muster mit
Formen in einem Farbbereich.

+ Erstellen Sie ein Bild mit einer Mischung aus 2D- und
3D-Formen und fordern Sie ein Kind dazu auf, es zu kopieren.

4. 3D-Stapel

s0 hoch wie méglich ist.

* Wie viele Formen enthéalt der Turm?

* Welche Formen lassen sich leichter stapeln und warum
glauben wir, dass dies so ist?

5. Bauen

+ Bauen und gestalten Sie eine Struktur, indem Sie die Modulblcke

miteinander verbinden oder die Farbblocke oder - wiirfel stapeln.
+ Bauen Sie einen hohen Turm, indem Sie eine Kombination

aus Blocken, Kndpfen, Stlicken oder geometrischen Formen in

zueinanderpassenden oder abwechselnden Farben verwenden.
+ Bauen Sie einen Tunnel, durch den ein Objekt gerollt oder

gedriickt werden kann.

6. Fadeln

+ Entwickeln Sie feinmotorische Fahigkeiten, indem Sie
die Formen aufnehmen und drehen und indem Sie die
Schniirsenkel verdrehen, driicken und daran ziehen.

+ Ordnen Sie gleiche Formen oder Farben einander zu und
fadeln Sie sie zu einem Halsband oder Giirtel.

+ Verwenden Sie die Perlen oder Knopfe, um ein sich wiederholendes

Muster einzufadeln, das nach Form oder Farbe geordnet ist.
+ Wer kann die langste, schnellste, schwerste oder leichteste
Fadellinie erstellen?

7. Zahlen

beliebigen Anzahl.
+ Wie viele Stiicke konnen in einem Turm gestapelt werden?
+ Wie viele rote Stiicke kdnnen gestapelt werden?

Zahlen Sie die entsprechende Anzahl von Sticken bis zu einer

Erstellen Sie eine vertikale Zahlenreihe, z. B. 1 Stlick,
2 gestapelte Stiicke, 3 gestapelte Stticke, usw.

8. Vergleichen

Vergleichen Sie Kndpfe oder geometische Formen anhand von
Angaben zur Form, Farbe oder Anzahl der Locher in der Mitte.
Vergleichen Sie ahnliche Formen und ergriinden Sie die vergleichende
Sprache, z. B. groRer, kleiner, breiter, zweimal, halb, doppelt usw.
Vergleichen Sie unter Verwendung von 10 Elementen
verschiedener Art, woraus sich der hdchste Turm oder die
langste Reihe erstellen lasst.

Welche Formen sind am einfachsten einzufadeln und warum?

9. In eine Reihenfolge bringen

Erstellen Sie eine Reihenfolge unter Verwendung
verschiedener Eigenschaften — versuchen Sie es mit der Form,
GroRe, Anzahl der Kanten, Locher in der Mitte, etc.

Erstellen Sie aus 3D-Formen oder Farbbldcken einen Turm, der Stapeln Sie Knpfe oder Stiicke in einem Turm nach Farbe in

einer sich wiederholenden Reihenfolge.
Besprechen oder erklaren Sie die Regeln der Reihenfolge oder
der Muster.

10. Leuchtplatte

Nutzen Sie die gesamte Bandbreite der Elemente in Ihrem Set,
um Bilder oder Szenen auf der Leuchtplatte zu erstellen.
Erkunden Sie die Farbmischung, indem Sie verschiedene
Farben tiberlagern.

Fordemn Sie die deskriptive Sprache und entdecken Sie z. B., wie das
Licht die Elemente leuchten / schimmern / leuchten / gliihen lasst.
Verwenden Sie eine Acetatfolie auf der Leuchtplatte, um
Zahlen, Worter oder Zeichnungen zu erstellen, die zu den
Stiicken oder Formen passen.

Sortieren Sie eine Mischung aus Elementen mit verschiedenen
Farben in Satze aus Farben; legen Sie sie auf Acetatfolien mit
entsprechender Farbe.

Erkunden Sie, wie die 3D-Formen zusammengesetzt werden
kénnen, um ein Modell zu erstellen.

Zahlen Sie die Elemente, um eine bestimmte Zahl zu erreichen;
versuchen Sie, sie in Schritten von Zwei, Drei, Vier oder Zehn
usw. zu zahlen.

Erkunden Sie das einfache Addieren: Zeigen Sie eine Anzahl von
Elementen und fiigen Sie ein, zwei, drei efc. weitere(s) hinzu. Wir
haben mit 6 begonnen und 3 hinzugefiigt - wie viele sind jetzt da?
Erkunden Sie die einfache Subtraktion: Zeigen Sie eine Anzahl
von Elementen und decken Sie dann ein, zwei oder drei usw.
davon ab, sodass sie nicht sichtbar sind: Ich hatte 5 Perlen und
habe 2 verdeckt, wie viele bleiben (ibrig?
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Actividades e ideas para explorar diversas areas del aprendizaje, que incluyen ordenar, emparejar,
contar, resolver problemas, investigar colores, crear patrones, juego creativo, habilidades motrices
finas, desarrollo del idioma, pensamiento légico, juego colaborativo y razonamiento.

1. Ordenar figuras

* Ordenar figuras bidimensionales o tridimensionales segun
sus atributos.

+ Animar a los nifios a hablar sobre las propiedades de las
figuras que seleccionen.

2. Ordenar por colores

+ Seleccionar un grupo de figuras o fichas y ordenar formando
conjuntos de colores. Crear circulos de ordenacion para
formar conjuntos utilizando cordones de colores.

3. Disefio creativo

+ Crear disefios abstractos o patrones organizados utilizando
figuras de distintos colores.

+ Crear un modelo utilizando una variedad de figuras
bidimensionales y tridimensionales, y pedir al nifio que lo copie.

4. Pilas tridimensionales

+ Utilizando figuras tridimensionales o bloques de colores,
construir una torre lo mas alta posible.

+ ¢ Cuantas figuras hay en la torre?

+ ¢ Cuales son las figuras que se apilan mas facilmente? ;Cual
pensamos que es la razon?

5. Construccion

Disefiar y construir una estructura acoplando los bloques

modulares, o apilando los blogues o cubos de colores.

+ Construir una torre alta utilizando una combinacién de bloques,
botones, fichas o figuras geométricas del mismo color o colores
alternados.

+ Construir un tinel para rodar o empujar un objeto por debajo.

6. Enhebrar

+ Desarrollar las habilidades motrices finas cogiendo y dando
vuelta a las figuras, asi como retorciendo, empujando y tirando
de los cordones.

+ Emparejar las mismas figuras, o los mismos colores, y
enhebrar creando un collar o cinturén.

+ Enhebrar las cuentas o botones siguiendo un patrén repetido,
ordenado por forma o color.

¢ Quién es capaz de enhebrar la hilera mas larga, mas pesada,
mas ligera o en menos tiempo?

7. Contar
+ Contar las fichas correspondientes a un niumero dado.

+ ¢ Cuantas fichas se pueden apilar en una torre?

+ ¢ Cuantas fichas rojas se pueden apilar?

* Hacer una linea vertical de nimeros, p. €j., 1 ficha, 2 fichas
apiladas, 3 fichas apiladas, etc.

8. Comparar

+ Comparar botones o figuras geométricas observando detalles
de forma, color o el niimero de agujeros en el centro.

+ Comparar figuras similares y explorar el lenguaje comparativo,
p. €j., mas grande, mas pequefio, mas ancho, dos veces, la
mitad de, el doble, etc.

+ Utilizando 10 recursos de diferentes tipos, comparar con cuales
se construye la torre mas alta o la hilera mas larga.

¢ Qué figuras son las méas faciles de enhebrar, y por qué?

9. Secuencias

+ Crear una secuencia utilizando una variedad de atributos. Por
ejemplo: forma, tamafio, color, nimero de bordes, agujeros en
el centro, etc.

+Apilar botones o fichas formando una torre por color, siguiendo
un patron repetido.

+ Discutir o explicar las reglas de la secuencia o patrones.

10. Panel de luz

+ Utilizar toda la gama de recursos de su juego para crear
imagenes o escenas sobre el panel de luz.

+ Explorar la mezcla de colores superponiendo diferentes colores.

+ Estimular el lenguaje descriptivo, p. ej., descubrir como la luz
hace que los recursos brillen/destellen/resplandezcan.

+ Utilizar una lamina de acetato sobre el panel de luz para escribir
niimeros, palabras o diagramas, y emparejarios con fichas o figuras.

+ Ordenar una variedad de recursos con formas diferentes
creando conjuntos de colores; colocar sobre laminas de
acetato del mismo color.

Explorar cémo acoplar las figuras tridimensionales para crear
un modelo.

+ Contar recursos para igualar con un niimero dadoj; intentar contar
de dos en dos, fres en tres, cuatro en cuatro o por decenas, efc.
Explorar sumas simples: mostrar un nimero de recursos
y sumarle uno, dos, tres, etc., mas: “Comenzamos con 6 y
hemos afiadido 3, ; cuantos hay ahora?”

+ Explorar restas simples: mostrar un niimero de recursos,
para luego tapar uno, dos o fres, etc., de manera que no sean
visibles: “Tenia 5 cuentas y he escondido 2, ; cuantas me
quedan?”
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Attivita e idee per esplorare le diverse aree dell'apprendimento, tra le quali classificazione,
corrispondenza, conta, risoluzione dei problemi, studio del colore, creazione di motivi,
gioco creativo, motricita fine, sviluppo del linguaggio, pensiero logico, gioco collaborativo e
ragionamento.

1. Classificazione delle forme *Quanti gettoni si possono impilare in una torre?
+ Classificare forme bi- o tridimensionali in base ai loro attributi. ~ * Quanti gettoni rossi si possono impilare?
+Incoraggiare i bambini a parlare delle proprieta delle forme da  + Creare una linea verticale di numeri, per es. 1 gettone, 2 gettoni

essi selezionate. impilati, 3 gettoni impilati, ecc.
2. Classificazione dei colori 8. Confrontare
+ Scegliere un gruppo di forme o di gettoni e classificarli in gruppi  * Confrontare bottoni o forme geometriche osservando i dettagli
a seconda del colore. Con i lacci, creare cerchi di colore e di forma, colore 0 numero di fori centrali.
inserirvi i gruppi di colore allinterno. + Confrontare forme simili ed esplorare il linguaggio comparativo,
per es. piu grande, piu piccolo, pit largo, due volte, meta di, il
3. Disegno creativo doppio, ecc.
+ Creare disegni astratti o motivi organizzati utilizzando forme di  * Usando 10 tipi diversi di risorse, confrontare quelle che
colori diversi. permettono di realizzare la torre piu alta o la fila piu lunga.

« Creare un disegno usando una combinazione di forme bi- e * Quali sono le forme piti facili da infilare e perché?
tridimensionali e chiedere al bambino di copiarlo.
9. Sequenze
4. Pile tridimensionali Creare una sequenza usando una varieta di attributi. Provare con
+Utilizzando forme tridimensionali o blocchi di colore, creare una  forma, dimensioni, colore, numero di bordi, fori centrali, ecc.

torre il piu alta possibile. + Impilare bottoni o gettoni e formare una torre in base al colore,
* Quante forme contiene la torre? seguendo un motivo ripetuto.
* Quali forme si impilano pit facilmente rispetto alle altre e * Parlare o spiegare le regole della sequenza o dei motivi.

perché, secondo te/voi?
10. Piano luminoso

5. Costruzioni * Usare lintera gamma di risorse del set per creare immagini o
+ Costruire e disegnare una struttura accoppiando blocchi scene sul piano luminoso.
modulari o impilando blocchi o cubi di colore. + Esplorare le combinazioni di colori sovrapponendo i diversi
+ Costruire una torre alta usando una combinazione di blocchi, colori.
bottoni, gettoni o forme geometriche dello stesso colore o + Stimolare il linguaggio descrittivo, per es. scoprire come la luce
alternando i colori. faccia brillare / luccicare / risplendere le risorse.
+ Costruire un tunnel attraverso il quale far passare rotolandoo ~ *  Posizionare un foglio di acetato sul piano luminoso per scrivere
spingere un oggetto. numeri, parole o diagrammi e abbinarli ai gettoni o alle forme.
+ Classificare in gruppi di colore una varieta di risorse dalle forme
6. Infilare diverse; posizionarle su fogli di acetato dello stesso colore.
+ Sviluppare le capacita motorie fini prendendo con le dita e ruotando  * Esplorare il modo in cui combinare le forme tridimensionali per
le forme, nonché attorcigliando, spingendo e tirando i lacci. creare un modello.
+ Abbinare le stesse forme, o gli stessi colori, e infilarli in una + Contare le risorse in modo che corrispondano a un numero
collana o cintura. determinato; provare a contarle a due a due, tre a tre, quattro a
+ Infilare perline o bottoni per creare un motivo che si ripete, quattro o per decine, ecc.
ordinato in base alla forma o al colore. + Esplorare 'addizione semplice: mostrare un numero di risorse e
+ Chiriesce a infilare piti velocemente il filo piti lungo, pil aggiungerne una, due, tre ecc. in piu: *Abbiamo iniziato con 6
pesante o piu leggero? ne abbiamo aggiunte 3, quante ce ne sono ora?”
+ Esplorare la sottrazione semplice: mostrare un numero
7. Contare di risorse poi coprime una, due o tre, ecc. in modo da
« Contare il numero di gettoni corrispondente a un determinato nasconderle: “Prima avevo 5 perline € ne ho nascoste 2,

numero. quante ne sono rimaste?”
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Przewodnik do zabaw z wykorzystaniem
zestawu do nauki matematyki i zestawu edukacyjnego z
kolorowymi elementami we wczesnym nauczaniu

tickitvj
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Zajecia i pomysty do wykorzystania w wielu obszarach nauki takich jak: sortowanie,
dopasowywanie, liczenie, umiejetnosrozwigzywania problemoéw, rozpoznawanie koloréw,
tworzenie wzoréw, zabawa kreatywna, umiejetnosci z zakresu motoryki matej, rozwijanie
jezyka, myslenie logiczne, wspoétpraca przy zabawie w grupie i umiejetnoswnioskowania

D

1. Sortowanie wedtug ksztattow

+ Sortuj ksztatty dwu- lub tréjwymiarowe wedtug ich wiasciwosci.

+ Zachecaj dzieci do opisywania cech wybranych przez nie
ksztattow.

2. Sortowanie wedtug koloréow
Pogrupuj wybrane ksztatty lub zetony wedtug kolorow. Utéz je
w zbiory w okregach z kolorowych sznuréwek.

3. Kreatywne projektowanie

Tworz abstrakeyjne lub uporzadkowane wzory wykorzystujac w

tym celu ksztatty w réznych kolorach.

+ Ut6z obrazek mieszajac ksztatty dwu- i tréjwymiarowe i popro$
dziecko, aby go odtworzyto.

4. Tréjwymiarowe wieze

* Zbuduj jak najwyzsza wieze z trojwymiarowych ksztattow lub
kolorowych klockdw.

* Zilu réznych ksztattéw zbudowana jest wieza?

+ Ktore ksztatty uktada sie fatwiej jeden na drugim i jak myslisz,
dlaczego tak jest?

5. Budowanie

+ Zaprojektuj i utoz budowle z klockow taczac moduly lub
naktadajac na siebie kolorowe klocki lub bryly.

* Zbuduj wysoka wieze z roznych klockow, guzikow, zetondw lub
figur geometrycznych w tych samych lub réznych kolorach.

* Zbuduj tunel, przez ktory mozna przeturla¢ lub przesuwaé
przedmioty.

6. Nawlekanie

* Rozwijaj motoryke matg poprzez chwytanie i obracanie
ksztattow oraz skrecanie, przewlekanie i wyciaganie
sznurowek.

+ Wybierz i nawlecz elementy o tych samych ksztattach lub w
tych samych kolorach i zrob z nich naszyjnik lub pasek.

+ Nawlekaj koraliki lub guziki w powtarzajacych sie pod
wzgledem ksztattu lub koloru sekwencjach.

+ Kto potrafi zrobi¢ najdtuzszy, najciezszy lub najlzejszy
nawlekany sznur i kto umie zrobic to najszybcie;?

7. Liczenie

+ Zlicz zetony w liczbie réwnej dowolnej, podane; liczbie.
¢ Zilu zetonow mozemy zbudowac wieze?

* Zilu czerwonych zetondw mozemy zbudowa¢ wieze?

+ Utdz Zetony w pionowe szeregi liczb, np. 1 zeton, 2 natozone
na siebie zetony, 3 natozone na siebie zetony itd.

8. Poréwnywanie

+ Poréwnuj guziki lub figury geometryczne pod wzgledem
ksztattu, koloru lub liczby otworéw po $rodku.

+ Poréwnuj podobne do siebie ksztatty wykorzystujac w tym celu
sfowa i zwroty poréwnawcze, np. wieksze, mniejsze, szersze,
dwa razy, o potowe, podwdjnie itd.

+ Poréwnaj 10 réznych elementéw zestawu — z ktérych mozna
zbudowa¢ najwyzsza wieze lub utozy¢ najdtuzszy szereg?

+ Kitore ksztatty nawleka sie najtatwiej i dlaczego?

9. Ukladanie sekwencji

+ Utoz sekwencje z elementéw zestawu réznigcych sig od siebie
ksztattem, wielkoscia, kolorem, liczba krawedzi lub otworéw po
$rodku itd.

+ Zbuduj wieze z guzikéw lub Zetonéw w powtarzajacej sie
sekwenciji koloréw.

+ Omow i wyjasnij zasady uktadania sekwencji lub wzoréw.

10. Panel swietlny

+ Wykorzystaj rdzne zasoby ze swojego zestawu do utozenia na
panelu $wietinym obrazkdw lub scenek.

+ Odkrywaj sztuke mieszania barw naktadajac na siebie rozne
kolory.

+ Zachecaj dzieci do uzywania jezyka w sposéb opisowy, np.
odkrywajcie, jak $wiatto sprawia, ze elementy $wiecq sie/
blyszcza/I$nia.

+ Na utozonej na panelu $wietinym folii napisz liczby, stowa lub
narysuj figury odpowiadajace réznym zetonom lub ksztattom.

+ Pogrupuj rézne ksztatty w zbiory tych samych koloréw — utéz je
na foliach w takim samym kolorze.

+ Pokaz, jak tworzy¢ modele dopasowujac do siebie
trojwymiarowe ksztatty.

+ Licz elementy do liczby réwnej danej liczbie — postaraj sie
odlicza¢ je co dwa, co trzy, co cztery, co dziesie¢ itd.

* Ucz prostych dziatar dodawania: pokaz dzieciom kilka
elementoéw zestawu i dodaj jeden, dwa, trzy element(y) itd.
,Zaczelismy od 6 i dodalismy 3, ile mamy teraz?”

+ Ucz prostych dziatan odejmowania: pokaz dzieciom kilka
elementéw zestawu, a nastepnie przykryj jeden, dwa, trzy
znich itd., tak aby nie byly widoczne. ,Miatam 5 koralikéw i
schowatam 2, ile zostato?”
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Aktiviteter och forslag pa att utforska flera inlarningsomraden — sortering, hopparning, rakning,
problemldsning, fargutforskning, monsterskapande, kreativ lek, finmotorik, sprakutveckling,
logiskt tankande, grupplekar och resonemang.

1. Formsortering +Hur manga raknefremal kan staplas i ett torn?
+ Sortera 2D- eller 3D-former efter egenskaper. + Hur manga roda rakneféremal kan staplas?
+ Uppmuntra barnet att prata om egenskaperna hos formerna + Gor en vertikal rad: ett rékneforemal, tva staplade
hon eller han valjer. rakneféremal, tre staplade rakneforemal osv.
2. Fargsortering 8. Jamfora
+ Vélj en grupp av former eller rakneforemal och sortera efter + Jamfor knappar eller geometriska former efter form, farg eller
farg. antal hal i mitten.
+ Gor sorteringscirklar for olika grupper med hjélp av de fargade  * Jamfdr liknande former och utforska jamférande sprak: stérre,
snorena. mindre, bredare, dubbelt sa stor, hélften sa stor osv.
+ Anvand tio olika bitar och se med vilka man kan bygga det
3. Kreativ design hdgsta tornet eller den langsta raden.
+ Skapa abstrakta eller organiserade ménster med formeriolika * Vilka former &r lattast att tré och varfor?
farger.
+ Gor en bild med en blandning av 2D- och 3D-former och be 9. Gora ordningsfoljder
barnet kopiera den. + Skapa en ordningsféljd med hjélp av olika attribut: form, storlek,
farg, antal kanter, hal i mitten osv.
4. 3D-staplar + Stapla knappar eller rakneforemal i ett torn efter farg i ett visst
+ Anvand 3D-former eller fargklossar och gor ett sa hogt tomn monster.
som majligt. + Diskutera eller forklara reglerna fér ordningsfoliden eller
* Hur manga former finns i tornet? monstret.

+ Vilka former &r lattare att stapla an andra och varfor?
10. Ljusbord

5. Bygga Anvénd hela sortimentet i satsen for att skapa bilder eller
+ Bygg och designa en struktur genom att sétta ihop scener pa ljushordet.
modulklossarna eller stapla fargklossar eller kuber. + Testa olika fargkombinationer genom att 6verlappa fargerna.
+ Bygg ett hogt torn med en blandning av klossar, knappar, + Uppmuntra ett beskrivande sprak genom att till exempel ta reda
rakneféremal och geometriska former i samma eller olika pa hur ljuset far bitama att glénsa, glittra eller skimra.
farger. + Anvand ett plastark pa ljusbordet for att skriva siffror eller
+ Bygg en tunnel och rulla eller for ett foremal genom den. ord samt géra diagram som motsvarar rakneforemalen eller
formerna.
6. Tra + Skapa kombinationer av olika former med samma farg pa ett
+ Utveckla finmotoriska fardigheter genom att plocka upp och plastark med samma farg.
rotera former och genom att vrida, fora och dra i sndrena. + Testa att sétta ihop olika 3D-former for att skapa en modell.
« Para ihop former eller férger och gér ett halsband eller balte. ~ * Samla ihop ett visst antal bitar genom att ta till exempel tva, fyra
+ Tra parlorna eller knapparna pa ett snore i ett monster efter eller tio bitar i taget.
form eller farg. + Anvand enkel addition: visa ett antal bitar och lagg ill fler — Vi
+ Vem kan gora det langsta, snabbaste, tyngsta eller littaste bérjade med sex stycken och la fill tre, hur manga har vi nu?
snéret? + Anvand enkel subtraktion: visa ett antal bitar och gom sedan
ett visst antal sa att de inte syns — Jag hade fem parlor och har
7. Rikna gémt tva. Hur manga &r kvar?

+ Samla ihop ett visst antal rakneféremal.
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Activiteiten en ideeé&n om diverse leergebieden te onderzoeken, zoals sorteren, combineren,
tellen, problemen oplossen, kleuren bekijken, patronen maken, creatief spel, fijne motoriek,
taalontwikkeling, logisch denken, samenspelen en redeneren.

1.

6.

Vormen sorteren

Sorteer 2D-of 3D-vormen op basis van hun kenmerken.
Stimuleer kinderen om te praten over de eigenschappen van de
vormen die ze selecteren.

. Kleuren sorteren

Selecteer een groep vormen of pionnen en sorteer in kleurensets
Maak sorteercirkels voor sets met gebruik van gekleurde veters.

. Creatief ontwerp

Maak abstracte ontwerpen of geordende patronen met gebruik
van vormen in diverse kleuren.

gestapelde pionnen, 3 gestapelde pionnen enz.

8. Vergelijken

+Vergelijk knopen of geometrische vormen met gebruik van details
van de vorm, kleur of het aantal gaten in het midden.

+ Vergelijk overeenkomstige vormen en onderzoek vergelijkende
taal, bijv. groter, kleiner, breder, tweemaal, de helft, dubbel enz.

+ Vergelijk, met gebruik van 10 verschillende types voorwerpen,
met welk voorwerp de hoogste toren of de langste rij gemaakt
kan worden.

+ Welke vormen zijn het gemakkelijkst om te rijgen en waarom?

Maak een afbeelding met gebruik van een combinatie van 2D-en 9. Op volgorde plaatsen

3D-vormen en vraag een kind om deze na te maken.

3D-stapels

Maak met gebruik van 3D-vormen of kleurenblokken, een zo
hoog mogelijke toren.

Hoeveel vormen bevat de toren?

Welke vormen stapelen gemakkelijker dan andere en wat is de
reden daarvoor?

Bouwen

Bouw en ontwerp een structuur door de moduleblokken met
elkaar te verbinden of de kleurenblokken of -kubussen op elkaar
te stapelen.

Bouw een hoge toren met gebruik van een combinatie van
blokken, knopen, pionnen of geometrische vormen in dezelfde of
verschillende kleuren.

Bouw een tunnel om een voorwerp doorheen te rollen of duwen.
Rijgen

Ontwikkel de fijne motoriek door het oppakken en draaien van de
vormen en door de veters te draaien, duwen en trekken.

Zoek dezelfde vormen of kleuren bij elkaar en rijg er een
halsketting of riem van.

Gebruik de kralen of knopen om een herhalend patroon op basis
van vorm of kleur te rijgen.

Wie kan het langste, snelste, zwaarste of lichtste koord rijgen?

. Tellen

Tel het overeenkomstige aantal pionnen voor elk gegeven getal.

Hoeveel pionnen kunnen gestapeld worden om een toren te
maken?

Hoeveel rode pionnen kunnen op elkaar worden gestapeld?
Maak een verticale lijn met oplopende aantallen, bijv. 1 pion, 2

+ Maak een reeks met gebruik van diverse kenmerken - probeer
vorm, maat, kleur, aantal randen, gaten in het midden enz.

+ Maak een toren van knopen of pionnen door ze op kleur of in een
herhaald patroon te stapelen.

+ Bespreek of geef uitleg over de regels van de volgorde of
patronen.

10. Lichtpaneel

+ Gebruik alle voorwerpen in de set om afbeeldingen of taferelen
op het lichtpaneel te maken. .

+ Onderzoek het mengen van kleuren door verschillende kleuren
over elkaar te leggen.

+ Stimuleer beschrijvende taal, bijv. ontdek hoe het licht de
voorwerpen laat glanzen / schitteren / schijnen.

+ Gebruik een vel acetaat op het lichtpaneel om cijfers, woorden of
diagrammen op te schrijven die overeenkomen met de pionnen
of vormen.

+ Sorteer diverse voorwerpen met verschillende vormen in
kleurensets. Plaats ze op bijpassende gekleurde vellen acetaat.

+ Onderzoek hoe de 3D-vormen met elkaar kunnen worden
verbonden om een model te maken.

+ Tel voorwerpen zodat er even veel zijn als een bepaald getal;
probeer ze per twee, drie, vier of tien enz. te tellen.

+ Onderzoek eenvoudige optelopdrachten: toon een aantal
voorwerpen en voeg 1, 2, 3 enz. toe: we hadden er 6 en hebben
daar 3 bij opgeteld, hoeveel zijn er nu?

+Anvand enkel addition: visa ett antal bitar och lagg till fler — Vi
bérjade med sex stycken och la till tre, hur manga har vi nu?

+Anvand enkel subtraktion: visa ett antal bitar och gom sedan ett
visst antal sa att de inte syns — Jag hade fem pérlor och har gémt
tva. Hur manga ar kvar?
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