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+ Das Bauklotze- und Spiegel-Set aus Acryl er6ffnet eine Bandbreite von Moglichkeiten, Kleinkindern und Kindern im
Grundschulalter Wissen zu vermitteln und dieses zu erweitern und zu festigen.

+ Die Bausteine sind schon anzusehen und angenehm zu handhaben. Sie sprechen Kinder und Erwachsene
gleichermalien an.

* Die Anleitungen und vorgeschlagenen Aktivitaten fur dieses Set wurden konzipiert, um Fortschritte im Lernen bei

Kindern zu zeigen. Diese werden aufgefordert, 2-D-Bilder, 3- D-Strukturen- und Design mit Mustern und Symmetrie
zu gestalten.

* Die Aufzeichnungen wurden fur jedes Kurrikulum erstellt. Sie sind ausgerichtet auf
die Entwicklung der Kreativitat und des kritischen Denkens bei Kindern sowie auf ihre Kommunikations- und
Sprachfahigkeiten. Jedoch beziehen sie auch mathematische Entwicklung, wissenschaftliches Verstandnis,
physikalische Fahigkeiten, Design und klnstlerisches Geschick mit ein.

* Die Aktivitatskarten sind auf der einen Seite farbig; auf der Riickseite sind Liniendiagramme abgebildet, um die
Vielschichtigkeit der Aktivitaten zu erweitern. Die vorgeschlagenen Fragestellungen und die erweiterten Aktivitaten
stellen sicher, dass die Acrylbausteine ein wesentlicher Bestandteil des Lehrens und Lernens sind.

/,

2N

tickit® is owned by Commotion Ltd. www.tickit.co.uk | www.tickit.eu | www.commotion.co.uk
Commotion Ltd, Commotion House, Tonbridge, Kent TN9 1RA, UK. Commotion (Europe) BV, Schiphol Boulevard 359, 1118BJ Schiphol, NL



Product Code: 72606

tickitvJ Gestalte-ein-Krokodil - Karte 1 -

Home o€ educational glay

— S

Kreativitat und kritisches Denken

+ ,Gestalte ein Krokodil” regt den fantasievollen Umgang mit den Bausteinen an. Bei der Handhabung der
verschiedenen Blocke werden die Kinder feststellen, dass sie diese sowohl zur Anfertigung von 2-D-Bildern als auch
zum Bauen verwenden konnen.

* Die Kinder werden passende Bausteine auswahlen, zusammenstellen und ordnen, um das Bild eines Krokodils zu
anzufertigen. Mit Hilfe der zweiten Seite der Karte, welche die Umrisse der Blocke, jedoch nicht deren Farbe zeigt,
wird die Fahigkeit des kritischen Denkens bei den Kindern gefordert.

+ Sie sollten dazu angehalten werden, eine Umgebung fur das Krokodil sowie weitere Lebewesen zu erschaffen.

Kommunikation und Sprache

+ Wahrend des Umgangs mit den Bausteinen sollten die Kinder aufgefordert werden, Uber die Farben, Formen und
Muster zu sprechen, die sie erkennen konnen.

+ Verwenden Sie ,Gestalte ein Krokodil”, um die Faszination der Kinder mit diesen Lebewesen zu nutzen. Bieten Sie
ihnen Bucher und Bezugsmaterial an. Finden Sie heraus, was die Kinder U er Krokodile wissen und ermutigen Sie
sie, dieses Wissen in der Unterhaltung mit anderen K ndern und Erwachsenen mitzuteilen.

* Regen Sie fantasievolles Denken an, indem Sie fragen: ,Kannst du dir vorstellen, was passieren wirde, wenn ...?”
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Kreativitat und kritisches Denken

« ,Bau ein Haus” ist ein Ausgangspunkt zur fantasievollen Herstellung von Bildern mit den Acryl-Bausteinen. Kinder
werden feststellen, dass die verschiedenen Formen der Bausteine verwendet werden kdnnen, um alltégliche
Gegenstande darzustellen.

* Bei dieser Aktivitat werden die Kinder darin gefordert, sehr sorgfaltig auf die Details der Formen zu achten und die
Beziehung zwischen Formen und Raumen zu erkennen.

+ Ermuntern Sie die Kinder, die Bausteine fantasievoll zu nutzen, um ihre eigene Vorstellung von der sie umgebenden
Welt zu erschaffen.

Kommunikation und Sprache

+ ,Bau ein Haus” bietet Moglichkeiten der Weiterentwicklung beschreibender Sprache bei den Kindern, wahrend sie
das Bild eines Hauses mit Dach, Schornstein, Fenstern, Wanden und Tur anfertigen. Sprechen Sie mit den Kindern
uber die Formen, die sie benutzen, indem sie mathematische Sprache einfiihren. Dazu gehoren Bezeichnungen
der Formen sowie weitere Eigenschaften wie Ecke, Seite, Linie, Kante, Raum, gerade, Bogen.

* Hauser und Zuhause sind fir kleine Kinder sehr wichtig. Ermuntern Sie sie, Vergleiche
mit ihnen bekannten Wohnstatten anzustellen, wahrend sie mit den Acrylsteinen ein Haus gestalten.

+ Bitten Sie die Kinder, Ihnen etwas (ber die Ahnlichkeiten und Unterschiede zwischen ihren eigenen Heimen und
den Hausern zu erzahlen, die sie geschaffen haben.
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Kreativitat und kritisches Denken

* In ,Gestalte einen Weihnachtsbaum” ist die Aneinanderreihung der Acrylsteine komplexer. Die Steine lassen
sich auf unterschiedliche Weise verbinden. Auf diese Weise werden die Kinder motiviert, sorgfaltig dartiber
nachzudenken, wie man die Klotze legen sollte. Beachten Sie,
wie die Kinder die Bausteine auswahlen und ausprobieren. Ermutigen Sie sie, Denkweisen zu entwickeln, die sich
von denen der anderen Kinder in der Gruppe unterscheiden.

* Sprechen Sie mit den Kindern dartber, was geschieht, wenn der Spiegel vertikal in der Mitte des Weihnachtbaums
platziert wird. Stellen Sie das Konzept der Symmetrie vor.

+ Bitten Sie die Kinder, in Zweiergruppen zu arbeiten, um herauszufinden, ob man mit verschiedenen Bausteinen
einen Baum gestalten kann.

Kommunikation und Sprache

+ ,Gestalte einen Weihnachtsbaum” wird Erinnerinnungen an besondere Familienfeiern wachrufen, Uber die Kinder
erzahlen wollen. Ermutigen Sie sie, sich an bestimmte
Ereignisse zu erinnern und diese mit der Gruppe zu teilen.
Denken Sie an besondere Ereignisse in Ihrer eigenen
Kindheit oder Grundschulzeit. Helfen
Sie den Kindern, ihr Erinnerungsvermdgen zu starken,
indem Sie fragen: ,Erinnerst du dich daran, dass ...?’

+ Sprechen Sie (iber weitere Symbole oder Objekte, die
typisch fur bestimmte Ereignisse oder Feierlichkeiten sind.
Bitten Sie die Kinder, weitere besondere Bilder mit den
Acrylbausteinen zu gestalten.

+ Wahrend die Kinder mit der Darstellung des
Weihnachtsbaumes beschaftigt sind, fuhren Sie raumliche
Ausdricke ein: auf, unter, unten, oben, in. Regen Sie sie
an,diese Ausdricke zu benutzen, wahrend sie den
Weihnachtsbaum anfertigen.
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Kreativitat und kritisches Denken

* In ,Gestalte einen Dinosaurier” werden die Acrylbausteine in verschiedenen Winkeln
und abstrakteren Positionen verwendet. Auf diese Weise wird die Fahigkeit des kreativen Denkens im Hinblick auf
die Nutzung der Bausteine gepruft.

+ Beobachten Sie, wie genau die Kinder die richtigen Steine wahlen und wie sie ihre Wahl beurteilen und
modifizieren. Ermutigen Sie sie, eine Reihe von Strategien anzuwenden, um die richtige Auswahl zu treffen.

+ Bitten Sie die Kinder, ihre Arbeitsweisen der Gruppe zu erklaren. Dies wird ihnen dabei helfen, die eigene
Denkweise sowie die anderer zu verstehen.

Kommunikation und Sprache

* Fragen Sie die Kinder, was diese (iber Dinosaurier wissen und zeigen sie ihnen dazu Bilder und Biicher. Sprechen
Sie Uber Formen, sowohl regelmaRige als auch unregelmalRige, welche in ,Gestalte einen Dinosaurier” verwendet
wurden. Benutzen Sie raumliche Ausdriicke, um zu beschreiben, wie die Bausteine platziert wurden: neben, unter,

oben, Winkel, gerade, aufrecht, schrag.
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* Bitten Sie die Kinder um ihre Meinungen zu dem
Bild, welches in ,Gestalte einen Dinosaurier”
erschaffen wurde. Liele sich dieses Bild durch
Anderungen verbessern oder kénnte man ein
anderes Bild eines Dinosauriers erschaffen?

* Ermutigen Sie die Kinder, einander zu fragen: Hast
du dariber nachgedacht ...?* oder ,Konntest du
versuchen ...?
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Kreativitat und kritisches Denken

* Obgleich die ,Bau-drei-Briicken’-Karte einfach aussieht, wird die Aufgabe schwieriger, wenn die Kinder nur mit
der Zeichnung konfrontiert werden. Sie mlssen sehr sorgfaltig die Details der Acrylsteine mit dem Diagramm
vergleichen, um sicherzugehen, dass die drei Briicken symmetrisch sind.

+ Setzen sie bei dieser Aktivitat den Spiegel ein und bitten Sie die Kinder, die symmetrische Linie des von ihnen
angefertigten Modells zu finden. Lasst sich in jeder der drei Briicken eine symmetrische Linie finden?

+ Schauen Sie sich Bicher, Postkarten und Bilder von Briicken im Internet an und bitten Sie die Kinder, eine eigene
Bricke aus den Acrylblocken zu bauen.

Kommunikation und Sprache

* Flhren Sie Vokabeln wie z. B. Bogen, Kurve, hoch, niedrig, Oberflache, Gleichgewicht, stabil ein, wahrend die
Kinder die drei Bricken bauen.

+ Stellen Sie fragen, welche die Kinder ermutigen, die Genauigkeit ihres Bauwerks zu prifen, wie z. B.: ,Bist du
sicher, dass ...?" und ,Woher weif3t du, dass ...?’

* Sprechen Sie mit der ganzen Gruppe Uber die Briicken, die Kinder in ihrer néheren
oder entfernteren Umgebung sehen konnen: Brlcken Uber FlUsse, Uber Straen oder FulRgangerbriicken. Nutzen
Sie die Gelegenheit, die Vokabeln zu Uben, die wahrend dieser Aktivitat eingeflinrt wurden..
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Kreativitat und kritisches Denken

¢ Bau eine Jacht” ist die erste 3-D-Karte, die mit den Acrylsteinen benutzt wird. Obwohl
die Konstruktion dieses Models einfach zu sein scheint, sind sorgféltige Bestimmung der richtigen Blécke und eine
ruhige Hand erforderlich, um die Teile aufeinander zu platzieren. Der Bau der Jacht wird Kinder ermutigen, ein Ziel
zu verfolgen, auch wenn sie ihr Geschick mehrmals testen miissen, um es zu erreichen. Diese Aktivitat setzt eine
erhohte Begabung flir Genauigkeit und Problemlésung voraus.

e Ermutigen Sie die Kinder, dariiber nachzudenken, wie sie eine Aufzeichnung ihrer fertigen Konstruktion anfertigen
konnten. Stellen Sie eine Digitalkamera zur Verfiigung, mit der die Arbeitsvorgange und das Ergebnis festgehalten
werden kénnen.

e \/ersuchen Sie, den Spiegel aufrecht und in einem rechten Winkel zur Jacht, entlang der vertikalen Linie, zu halten.
Sprechen Sie mit den Kindern dariiber, was sie sehen. Was geschieht, wenn der Winkel des Spiegels verdndert
wird?

Kommunikation und Sprache

* Erklaren Sie den Kindern, dass die Acrylbausteine sowohl zum Bau von Modellen als auch zur fantasievollen
Gestaltung von Bildern genutzt werden konnen. Sprechen Sie mit ihnen dariber, dass man sich aufmerksam die
farbigen Bilder und die Plane ansehen muss, um die nétigen Blocke auswahlen zu kdnnen. Fragen Sie die Kinder,
wie diese sicherstellen konnen, dass sie die richtigen Bausteine haben, bevor sie zu bauen anfangen. Ermutigen
Sie sie, auf die Ansichten und Ratschlage anderer zu héren.

+ Stellen Sie Fragen, die die Kinder dazu anregen, ihre Aktivitaten im Voraus zu planen, wie

* z. B. ,Hast du dartber nachgedacht ...7“ und ,Was brauchst du noch ...?* Setzen Sie wissenschaftliches und
mathematisches Vokabular ein, wahrend sie gemeinsam den Spiegel erforschen. Sprechen Sie lber Spiegel,
Reflexionen und verschiedene Winkel.
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Kreativitat und kritisches Denken

+ ,Bau eine Rakete® regt die Kinder an, genau zwischen den Bausteinen zu unterscheiden und ihr raumliches
Vorstellungsvermogen einzusetzen, um das gewtinschte Endergebnis zu erhalten. Durch den Rahmenplan werden
sie motiviert, sorgfaltig und lateral dartiber nachzudenken, welche Formen sie verwenden sollen.

* Die Einfihrung des Spiegels sowie die Bitte an die Kinder, die symmetrische Linie in der Rakete zu finden, wird zum
Entdecken symmetrischer Linien im Quadrat, Rechteck und Dreieck flihren.

« Bitten Sie die Kinder, einfache vertikale Strukturen wiez. B. die Rakete zu bauen und einen Rahmenplan flir die
anderen Kinder zu entwickeln.

Kommunikation und Sprache

» Ermuntern sie die Kinder, bei der Konstruktion der Rakete
paarweise zu arbeiten und sich mit dem Bauen und den
Anweisungen abzuwechseln.

* Neues Vokabular hilft den Kindern, tber die Gemeinsamkeiten
und Unterschiede zwischen den Acrylbausteinen zu sprechen:
kleiner, groRer, so wie, anders als, unterschiedlich, langer, kirzer,
weiter, enger.

* Sehen Sie sich die Plane und Diagramme gemeinsam mit den
Kindern an und helfen Sie ihnen dabei,
die vorhandenen Informationen zu lesen und nachzuvollziehen.
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Kreativitat und kritisches Denken

* Bei ,Bau einen Turm“ handelt es sich um eine Aktivitat, bei der Kinder auf zwei unterschiedlichen Ebenen involviert
sein konnen. Obgleich die farbige Abbildung Konzentrationsvermogen und gute Auge-Hand-Koordination
erforderlich macht, ist sie unkompliziert im Hinblick auf die Auswahl der richtigen Bausteine. Das Liniendiagramm
setzt jedoch eine logische Vorgehensweise im Hinblick auf die Auswahl und den Gebrauch der verschiedenen
Ebenen des Turms voraus.

* Beobachten Sie, wie einzelne Kinder an den Turmbau herangehen. Wahlen sie zuerst die Blocke aus? Was
geschieht, wenn sie feststellen, dass sie einen falschen
Baustein ausgesucht haben? Bitten Sie einzelne Kinder, ihre
Strategien mit anderen Gruppenmitgliedern zu teilen, um
anhaltendes gemeinsames Denken zu fordern.

* Bitten Sie die Kinder, Tlrme zu bauen, indem sie verschiedene
Ebenen des abgebildeten Turms in unterschiedlicher
Reihenfolge nutzen. Wie viele verschiedene Anordnungen von
Blocken kann eine Gruppe erschaffen? Machen sie Fotos der
verschiedenen Tirme zur Nutzung durch die Gruppe.

Kommunikation und Sprache

+ ,Bau einen Turm® eignet sich hervorragend zur Erweiterung
der Sprache und des Wortschatzes im Hinblick auf Farben.
Flr den Turm braucht man jede einzelne Farbe sowie einen
farblosen Acrylbaustein. Fihren Sie mit den Kindern ein
Gesprach iiber die Asthetik der Bldcke und dariiber, welche
ihnen am besten gefallen und weshalb.

* Fuhren Sie mathematisches Vokabular ein, mit dem man die
Raume beschreiben kann, die in ,Bau einen Turm“ mit den
Bausteinen geschaffen wurden. Sprechen Sie mit den Kindern
uber den Wert des Nachdenkens tber Raume und auch tber
Formen, wahrend sie mit dem Bauen beschaftigt sind..

* Flhren Sie ein Element des Mdglichkeitsdenkens in diese
Ubung ein. Fragen Sie ,Was glaubst du, wie viele weitere
Ebenen kannst du hinzufligen?* und ,Was wirde wohl
passieren, wenn ...7*
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Kreatives und kritisches Denken

« Stellen Sie flr diese Aktivitat nur die roten Bausteine des Sets zur Verfligung. Bitten Sie ein oder zwei Kinder, sich
sorgfaltig die farbige Zeichnung des Turms anzusehen, sich die Positionen der verschiedenen Bldcke zu merken
und den roten Turm aus dem Gedachtnis heraus zu bauen. Beobachten Sie, wie lange fur die korrekte Erschaffung
des Models gebraucht wird.

« Setzen sie bei dieser Aktivitt den Spiegel ein und fragen Sie die Kinder, ob sie eine symmetrische Linie sehen
konnen. Bitten Sie sie um eine Erklarung. Gibt es auf jeder Ebene eine symmetrische Linie?

* Bitten Sie die Kinder, sich das Baustein-Set anzusehen und zu entscheiden, ob man damit einen blauen, gelben,
grunen oder durchsichtigen Turm bauen konnte.

Kommunikation und Sprache

« Schauen Sie sich Bilder und Biicher von Tirmen an und
reden Sie mit den Kindern dartber, was sie Uber diese hohen
Bauwerke wissen. Setzen Sie Vokabular wie FuRboden, Ebenen,
Stockwerke, Fundamente, Starke und Stabilitat ein.

+ Schaffen Sie eine Grenze zwischen einem Erwachsenen und
einem oder zwei Kindern, die Zugang zu den Acrylbausteinen,
aber nicht zu der Abbildung des roten Turms haben. Bitten Sie die
Kinder, lhnen aufmerksam zuzuhéren, wenn Sie erklaren, was man
fir den Bau des roten Turms tun muss. Am Ende vergleichen Sie
deren Ergebnisse mit der Abbildung des roten Turms.

* Bitten Sie die Kinder, jedem einzelnen roten Block einen Namen zu
geben, der zu der Beschreibung passt und der es einfacher macht,
die Blocke selbst zu erkennen oder anderen Kindern in der Gruppe
zu beschreiben.
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Kreatives und kritisches Denken

+ ,Bau einen Roboter” regt Kinder an, dartber nachzudenken, wie sie die Bausteine kreativer und in unterschiedlichen
Kombinationen verwenden konnen. Bitten Sie sie, einen Roboter oder ein Monster auf verschiedene Arten zu
bauen.

+ ,Bau einen Roboter” 1asst sich in eine komplexere, problemlésungsorientierte Aufgabe verwandeln, indem man den
Kindern die Acrylblécke, nicht jedoch die Abbildung zur Verfligung stellt und sie bittet, einzeln oder paarweise einen
Roboter zu bauen. Danach konnten sie ihre Ergebnisse mit
der Abbildung oder dem Linienplan vergleichen, bzw. die Karte
als Anleitung nehmen, den Roboter fertigzustellen.

* Bitten Sie die Kinder, dartber nachzudenken, wie sie
2-D-Bilder oder 3-D-Konstruktionen erschaffen konnen, indem
sie die Ideen des Roboter-Designs fir Beine, Arme, Korper und
Kopfe aufgreifen. Fragen Sie, was wohl geschehen wiirde,
wenn sie einen runden Acrylbaustein als Kopf auf einem
2-D-Bild oder einem 3-D-Modell verwenden wirden. Wurde
das funktionieren? Konnten sie einen Clown, eine Giraffe,
ein Pferd, einen Laufer oder einen Taucher in 2-D oder 3-D
gestalten?

Kommunikation und Sprache

+ Das Bauen des Roboters wird den Kindern die Mdglichkeit
bieten, beschreibende und mathematische Sprache zu
gebrauchen, wie z. B. auf, unter, unten, zusammen, getrennt,
vertikal, horizontal.

* Bitten Sie die Kinder, paarweise zu arbeiten und sich bei den
Aufgaben, die Blocke fiir den Roboterbau zu beschreiben und
die Blocke auszusuchen abzuwechseln. Beobachten Sie, wer
am besten beschreibt und zuhort.

* Fragen Sie die Kinder, welche Abenteuer der Roboter wohl
erleben konnte. Ermuntern Sie sie zu fragen: ,Kannst du dir

vorstellen, dass ...?” oder “Wie wiirde der Roboter sich fiihlen
e
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Kreatives und kritisches Denken

+ ,Bau eine Burg" spricht das vorhandene Interesse und die Faszination an, die Kinder fir Burgen besitzen, in der
Realitat und in der Fantasie. Verschiedene Lander und Kulturen bieten Beispiele von Burgen, tber die die Kinder
sprechen und die sie mit den Blocken bauen kdnnen. Ermutigen Sie die Kinder, Burgen zu bauen, die sie in der
realen Welt oder in ihrer Fantasie gesehen haben.

+ ,Bau eine Burg“ besteht aus seiner groReren Anzahl von Bausteinen und bietet einige Herausforderungen beim
Bauvorgang. Bei dieser Aktivitat lassen sich die Strategien der Kinder im Hinblick auf Planung, Konstruktion und
Bewertung ihres Bauwerks beobachten. Durch paarweises Arbeiten lernen die Kinder, diese Strategien zu teilen
und voneinander zu lernen.

+ Sowohl die Burg als auch jeder der drei Bereiche besitzen eine vertikale symmetrische Linie, die die Kinder mit dem
Spiegel des Sets entdecken kénnen.

Kommunikation und Sprache

+ ,Bau eine Burg* fordert die Verwendung eines weiten Spektrums an mathematischem, raumlichem und
beschreibendem Vokabular. Die Struktur der Burg ist regelmaRig, und basiert auf drei Bereichen. Ermuntern Sie die
Kinder, Uber ihre Vorgehensweise bei der Konstruktion zu sprechen.

+ Sie konnen den Kindern bei der Sprachentwicklung im Hinblick auf Denken und Planung helfen, indem Sie sie
ermuntern, ihren Plan zur Fertigstellung der Konstruktion zu formulieren, entweder verbal oder durch das Schreiben
einer Liste.

+ Schaffen Sie eine Grenze zwischen einem Erwachsenen und einem oder zwei Kindern, die Zugang zu den
Acrylbausteinen, aber nicht zu der Abbildung ,Bau eine Burg® haben. Bitten Sie die Kinder, aufmerksam zuzuhéren,
wenn Sie erklaren, was man flir den Bau der Burg tun muss. Am Ende der Aktivitat vergleichen Sie die Ergebnisse

mit der Abbildung der Burg.
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Kreatives und kritisches Denken

+ Das Erkennen und der Gebrauch von Mustern sind wichtig, um das kreative und kritische Denken bei Kindern
zu fordern. Bitten Sie die Kinder, sich die Abbildung des vollstandigen Baustein-Sets anzusehen und dariiber
nachzudenken, welche Muster sie mit den Blocken legen konnten.

* Bei der ersten Ubung in ,Gestalte Muster* werden die Kinder gebeten, die passenden Acrylblécke auszusuchen, um
das einfache Muster zu kreieren. Es mag ihnen leichter fallen, wenn sie das Liniendiagramm auf der Riickseite der
Karte verwenden konnen.

* Das zweite Muster in ,Gestalte Muster* ist schwieriger, da es aus sich wiederholenden Farben besteht. Die
Kinder werden gebeten, das Muster zu vervollstandigen, indem sie den nachsten passenden Baustein auswahlen.
Die farbige Seite der Karte wird den Kindern dies erleichtern. Bitten Sie sie, das Muster so weit wie moglich zu
vervollstandigen und ermuntern Sie sie, sich eigene Muster auszudenken.

Kommunikation und Sprache

e Ermuntern Sie die Kinder, wahrend der Arbeit an den Mustern beschreibende und mathematische Vokabeln, wie z.
B. nachster, vor, erster, zweiter, dritter, zu verwenden.

eBitten Sie sie, paarweise an Mustern zu arbeiten, die sie gestaltet haben und sich gegenseitig Fragen zu stellen wie
z. B. ,Was kommt als Nachstes?” oder ,Kannst du den fehlenden Baustein finden?’

e Suchen Sie mit den Kindern nach Mustern in der Umwelt, sowohl drauflen als auch drinnen, und sprechen Sie mit
ihnen dariiber. Schauen sie sich gemeinsam Mauerwerk, Tapeten, Teppiche und Muster auf Kleidungsstiicken oder

Vorhéngen an.

A’
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Kreatives und kritisches Denken

+ ,Gestalte Blockmuster* erfordert eine groRere Fahigkeit zum logischen Denken. Fiir das Muster braucht man
acht Quadrate, die das ganze Baustein-Se_ft bilden. Die erste Aufgabe besteht darin, die acht Quadrate des Sets
zusammenzusetzen. Bitten Sie sie, diese Ubung ohne die Abbildung zu machen.

* Bitten Sie die Kinder, genau darauf zu achten, wie die Formen in jedem der Quadrate zusammenpassen und sich
die Positionen der Formen zu merken. Spielen Sie mit den Kindern; fragen Sie sie, welche Form Sie von einem der
Quadrate entfernt haben. Ermuntern Sie sie, dieses Spiel unabhangig in einer kleinen Gruppe zu spielen.

* Die Ubung in ,Gestalte Blockmuster* stellt den Kindern die Aufgabe, den fehlenden Block zu finden, um das Muster
fertigzustellen. Bitten Sie die Kinder, das Muster bestmoglich zu erweitern.

Kommunikation und Sprache

+ Stellen Sie eine Auswahl von Bildern von Blockmustern aus verschiedenen Religionen und Kulturen zur Verfigung.
Sprechen Sie mit den Kindern Uber diese Muster, dariber, wie sie geschaffen wurden und inwieweit sie ahnlich oder
unterschiedlich sind.

* Legen Sie mit den Bausteinen ein Muster und bitten Sie die Kinder, abwechselnd einen der Bausteine auler
Sichtweite der anderen Kinder zu legen. Die Kinder sollen daraufhin den fehlenden Block beschreiben.

* Ermuntern Sie die Kinder, Voraussagen in Bezug auf das entstehende Muster zu machen, indem Sie sie fragen:
“Was kommt wohl als Nachstes?*
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Kreatives und kritisches Denken

* Der Gebrauch des Spiegels des Baustein-Sets fligt dem freien Spiel eine neue Dimension und Mdglichkeit der
Entdeckung hinzu. Ermuntern Sie die Kinder anfangs, mit den Blécken und dem Spiegel zu experimentieren, damit sie
sehen, welche Effekte sich erzielen lasse.

* In ,Design mit Spiegel” wird die einfache Symmetrie eingeflihrt, indem die Kinder angeleitet werden, vier Bausteine
entlang des aufrecht stehenden Spiegels zu platzieren, zu beobachten, was geschieht und das symmetrische Bild zu
betrachten, welches sie geschaffen haben.

* In der zweiten Ubung in ,Design mit Spiegel” werden drei gewélbte Bausteine verwendet, um ein symmetrisches
Bild zu erschaffen. Sprechen Sie mit den Kindern iiber das seitenverkehrte Bild, das sie sehen. Bitten Sie sie, die
symmetrischen Bilder, die sie geschaffen haben, zu zeichnen und mehr selbst erdachte Bilder zu gestalten.

Kommunikation und Sprache

* Regen Sie die Kinder in der Aktivitat ,Design mit Spiegel” zu einer Unterhaltung dariiber an, was sie sehen konnen,
wenn sie die Acrylbausteine und den Spiegel verwenden, um symmetrische Bilder zu kreieren.

* Fragen Sie die Kinder wahrend der Ubung ,Design mit Spiegel’, was sie sehen kénnen und was ihrer Meinung nach
geschieht. Verwenden Sie beschreibendes, mathematisches und wissenschaftliches Vokabular beim Betrachten
der Muster.

* Ermuntern Sie die Kinder, vorherzusagen, was sie im Spiegel sehen werden, Zeichnen sie die Gedanken und Ideen
auf und stellen Sie sie mit den Fotos der gesamten Aktivitat aus.

MIRROR

MIRROR
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Kreatives und kritisches Denken

+ Um zu verstehen, dass es in unserer Umwelt viele unterschiedliche symmetrische Linien gibt, ist komplexes Denken
erforderlich. ,Design mit Spiegel 2” flihrt die Konzepte der vertikalen und der diagonalen symmetrischen Linie ein. In
der ersten Ubung sollen die Kinder symmetrisches Design an einer vertikalen symmetrischen Linie gestalten, indem sie
den Spiegel benutzen. In der zweiten Ubung soll eine diagonale symmetrische Linie verwendet werden. Ermuntern Sie
die Kinder, mit verschiedenen symmetrischen Linien anderes Design zu gestalten.

* Fertigen Sie Kopien der beiden Aktivitaten aus ,Design mit einem Spiegel 2” an und bitten Sie die Kinder, das
symmetrische Bild fertigzustellen, indem sie nur die Bausteine, jedoch nicht den Spiegel verwenden. Es Iasst sich auf
diese Weise erkennen, wie gut die Kinder das Konzept der Symmetrie schon verstanden haben.

« Eine weitere Ubung besteht darin, Bausteine in verschiedenen Gruppierungen entlang einer symmetrischen Linie
auf einem Blatt Papier anzuordnen und die Kinder zu bitten, ihre denkerischen Fahigkeiten einzusetzen, um das
symmetrische Bild fertigzustellen.

Kommunikation und Sprache

* Diese Aktivitat ermoglicht die Einfihrung neuen Vokabulars, welches die Kinder benotigen werden. Dazu gehoren
z. B. Symmetrie, Spiegelung, horizontal, vertikal, diagonal, symmetrische Linie und Umkehrung.

* Ermuntern Sie die Kinder, in gesprochener und geschriebener Sprache Muster und Symmetrie in unserer
Umgebung zu beschreiben. Dazu zahlen Gesichter, Korper, die freie Natur, Kunstwerke und Design.

* Die Erforschung des Zimmers oder der Umgebung im Freien lasst sich mit viel SpaB} betreiben. Suchen Sie mit
Hilfe eines Spiegels nach symmetrischen Linien. Stellen Sie aus, was Sie gemeinsam erarbeitet haben: Fotos,
niedergeschriebene Unterhaltungen, Gedichte oder Geschichten, welche die Kinder geschrieben haben.

MIRROR

MIRROR
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