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Li{«1lv| Using SiliShapes® Linking People

Using Linking People across the curriculum
SiliShapes® Linking People can be used to support children’s learing
and development across a spectrum of curriculum areas including:

Language

e Encourage children to talk about the Linking People using a
wide range of descriptive vocabulary.

e Use the Linking People to create stories for children and help
them to invent stories of their own.

e Act as a role model for asking questions such as ‘I wonder
which of the Linking People would.....
or ‘Where do you think the Linking People might live?’

Mathematics

e Use the Linking People to encourage children to count, sort
and order the characters.

e Create patterns for children to copy by linking together different
strings of characters.

e Talk to the children about the different attributes and
relationships of the Linking People characters and pose
problems for them to solve.

e Use the Linking People to provide opportunities to develop
children’s mathematical vocabulary- bigger /smaller, taller/
shorter, older/younger, same as, different from.

Personal, Social and Emotional Development

e Use the Linking People to talk about families with their
similarities and differences.

e Use the Linking People on a light panel to create scenarios and
stories which are familiar to them.

e Observe children as they talk about the different Linking People
characters, often in relation to themselves and their own family
lives, how they behave and how they feel.

Physical Development

* Note how well children use the Linking People, developing
their fine motor skills and manual dexterity as they link the
characters together.

e Make up stories about different families of Linking People
showing how they enjoy a range of different physical activities
to help them stay fit and healthy.

o Use the Linking people with an overhead projector to create
large scale images on the wall or ceiling; this will encourage
children to develop their sense of spatial awareness, position
and direction.

Creative Development

e Draw the children’s attention to the details on the Linking
people characters. Show them how to make rubbings of the
various characters.

e Use the Linking People to see what happens when different
colours are placed on top of one another using a light panel or
other light source.

e Encourage children to use the Linking People on a light panel
to create patterns.

* Add other resources such as reclaimed or natural resources to
support imaginative picture making.

e Use the Linking People with malleable materials to create
imprints of the characters.

Scientific Understanding

e The Linking people can be used to develop children’s
understanding of the human life cycle.

e Use the Linking People on light sources as a starting point for
talking to the children about colours, light,
transparency, translucence and opacity.

e Encourage children to observe the effects of using the Linking
People with mirrors, in water or on an overhead projector.

Using SiliShapes® Linking People in the early

years on a light panel

e Exploring light using the Linking People will encourage children to
investigate, to engage in shared conversations and thinking, and to
pose and solve problems.

e Presenting the Linking People to children to use with a light panel
or other light source will help them develop a wide range of skills
for leamning, including:

e Reasoning and thinking skills such as questioning, speculating,
inferring, problem solving, recognising similarities and differences

e Communication skills of speaking, listening, discussing and
recording

e Practical skills including observation, using all the senses, manual
dexterity, fine motor control and hand-eye co-ordination.

e Social skills of co-operation, negotiation, following instructions,
behaving safely.

Care and Cleaning
Use warm soapy water to clean, rinse in clean water and then air dry.

WARNING

Silicon is by nature extremely strong however, a small cut close to the
edge can eventually lead to small parts tearing away, check the product
regularly and remove from use if there are any signs of tearing.

Not suitable for children under 3 years of age, small parts. Choking
hazard.
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Utilisation des

Code Produit : 54513

Utilisation des Personnages connectables
dans le programme scolaire

Le jeu des Personnages connectables SiliShapes® peut étre utilisé pour
appuyer I'apprentissage et le développement des enfants dans divers
domaines du programme scolaire dont notamment :

Le langage

e |nvitez les enfants a parler des Personnages connectables en utilisant
un large vocabulaire descriptif.

e Servez-vous des Personnages connectables pour créer des histoires
pour les enfants et leur permettre d'inventer leurs propres histoires.

o Utilisez-les comme modeles pour poser des questions, comme par
exemple : “Je me demande lequel des Personnages connectables
ferait.....” ou “A votre avis, oli les Personnages connectables peuvent-
ils habiter?”

Les mathématiques

e Servez-vous des Personnages connectables pour encourager les
enfants a compter, trier et classer les personnages.

e Créez des modéles que les enfants copieront en établissant une
relation entre différentes chaines de personnages.

e Parlez aux enfants des différents attributs des Personnages
connectables et des liens qui les unissent, et donnez-leur des
problémes a résoudre.

e Servez-vous des Personnages connectables pour en profiter pour
développer le vocabulaire mathématique des enfants : plus grand /plus
petit, plus haut/ plus bas, plus agé/plus jeune, égal , différent de.

Le développement personnel, social et émotionnel

o Utilisez les Personnages connectables pour parler des familles et de
leurs similarités et différences.

e Placez les Personnages connectables sur une table lumineuse pour
créer des scénarios et des histoires qui leur sont familiers.

e Observez les enfants pendant quiils parlent des différents Personnages
connectables, souvent par rapport a eux-mémes et leur propre vie de
famille, et voyez comment ils se comportent et ce qu'ils ressentent.

Le développement physique

e Remarquez l'aisance avec laquelle les enfants utilisent les Personnages
connectables, et comment ils développent leur motricité fine et leur
dextérité manuelle alors qu'ils connectent les personnages entre eux.

* Inventez des histoires sur différentes familles de Personnages
connectables en indiquant le plaisir qu'elles prennent a faire différentes
activités physiques pour leur permettre de rester en forme.

e Placez les Personnages connectables sur un rétroprojecteur pour
créer des images a grande échelle sur le mur ou le plafond ; cela
permettra de développer chez les enfants la perception, I'orientation et
la position spatiale.

Le développement créatif

o Attirez I'attention des enfants sur les détails des personnages
connectables. Montrez-leur comment faire des calques par frottement
des différents personnages.

Personnages connectables SiliShapes® |

o Servez-vous des Personnages connectables pour voir ce qu'il se passe
lorsque différentes couleurs sont superposées au moyen d'une table
lumineuse ou d'autres sources de lumiere.

e Encouragez les enfants a placer les Personnages connectables sur une

table lumineuse pour créer des motifs.

Ajoutez d'autres ressources, comme des matériaux naturels ou de

récupération, pour donner un support a la création d'images originales.

Faites des impressions des Personnages connectables a 'aide de

matériaux malléables.

La compréhension scientifique

e Les Personnages connectables peuvent étre utilisés pour permettre aux
enfants de comprendre le cycle de la vie humaine.

e Pour commencer, placez les Personnages connectables sur des

sources lumineuses pour parler aux enfants des couleurs, de la lumiere,

de la transparence, de la translucidité et de I'opacité.

Invitez les enfants a observer les effets produits lorsque les

Personnages connectables sont placés devant un miroir, dans I'eau ou

sur un rétroprojecteur.

Utilisation des Personnages connectables
SiliShapes® sur une table lumineuse avec les
tout jeunes enfants

L'exploration de la lumiere avec les Personnages connectables incitera
les enfants a examiner, a participer a des conversations et réflexions
communes, et a poser et résoudre des problémes.

La présentation aux enfants des Personnages connectables au moyen
d'une table lumineuse ou d'autres sources lumineuses leur permettra
de développer un large éventail de compétences d'apprentissage, y
compris :

Les capacités de raisonnement et de réflexion comme le
questionnement, la supposition, la déduction, la résolution de
problémes, et la reconnaissance des ressemblances et des
différences.

Les compétences de communication a savoir parler, écouter,
argumenter et enregistrer.

Les aptitudes pratiques dont l'observation, I'utilisation de tous les sens,
la dextérité manuelle, le contrdle de la motricité fine et la coordination
visuo-motrice.

Les compétences sociales, notamment coopérer, négocier, suivre des
instructions, et adopter un comportement sr.

Consignes d’entretien et de nettoyage

Utiliser de I'eau chaude savonneuse pour nettoyer, rincer a I'eau claire
puis sécher a lair.

AVERTISSEMENT

Le silicone est par nature extrémement résistant. Toutefois, s'il y a une
petite entaille prés des extrémités, des petits morceaux risquent de
commencer a se détacher. Vérifiez réguliérement tous les personnages
et retirez-les du jeu des qu'ils commencent a se déchirer.

Ce jeu ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans ; la présence de
petites piéces peut présenter un risque d'étouffement.
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SiliShapes® Kettenfiguren verwenden

Kettenfiguren im Lehrplan verwenden

SiliShapes® Kettenfiguren kdnnen zum Unterstiitzen des Lernprozesses
und der Entwicklung von Kindern in verschiedenen Bereichen des
Lehrplans verwendet werden. Dazu gehdren:

Sprache

e Ermutigen Sie die Kinder, mit vielen beschreibenden Worten tiber die
Kettenfiguren zu reden.

e Erschaffen Sie mit den Kettenfiguren Geschichten fiir die Kinder und
helfen Sie ihnen dabei, eigene Geschichten zu entwickeln.

e Gehen Sie mit gutem Beispiel voran, indem Sie Fragen stellen, wie
beispielsweise ,Ich frage, mit welche der Kettenfiguren...

e oder,Was denkt ihr, wo die Kettenfiguren wohl leben?*

Mathematik

e Ermutigen Sie die Kinder mit den Kettenfiguren zum Zahlen, Sortieren
und Ordnen der Figuren.

e Erschaffen Sie Muster, die die Kinder nachformen kénnen, indem Sie
verschiedene Figurenketten bilden.

e Sprechen Sie mit den Kindern Uber verschiedene Eigenschaften und
Beziehungen der Kettenfiguren und stellen Sie ihnen Probleme, zu
denen sie eine Losung finden missen.

e Geben Sie den Kindem mithilfe der Kettenfiguren die Mglichkeit, einen
Mathematik-Wortschatz - groRer/kleiner, langer/kiirzer, alter/jlinger,
genauso wie/anders als - zu entwickeln.

Personliche, soziale und emotionale
Entwicklung

e Verwenden Sie die Kettenfiguren, um tiber Familien mit all ihren
Gemeinsamkeiten und Unterschieden zu reden.

e Erschaffen Sie mit den Kettenfiguren vor einer Lichtleiste verschiedene
Szenarien und Geschichten, mit denen die Kinder vertraut sind.

e Beobachten Sie die Kinder, wahrend sie (iber die verschiedenen
Kettenfiguren reden, besonders wenn sie damit sich selbst und das
Leben in ihrer eigenen Familie, ihre Verhaltensweisen und Gefiihle
verkniipfen.

Koérperliche Entwicklung

e Achten Sie darauf, wie gut die Kinder die Kettenfiguren verwenden,
um ihre motorischen Fahigkeiten und handwerkliches Geschick beim
Verkniipfen der Figuren zu entwickeln.

e Erfinden Sie Geschichten tiber verschiedene Familien der Kettenfiguren
und zeigen Sie den Kindern, wie die Figuren unterschiedliche
korperliche Aktivitaten ausfiihren, um ihnen zu helfen, gesund und fit
zu bleiben.

e Verwenden Sie die Kettenfiguren mit einem Tageslichtprojektor,
um sie grol® an die Wand oder Decke zu projizieren. Auf diese
Weise kénnen Sie den Kindern beim Entwickeln ihres rdumlichen
Vorstellungsvermogens, der Positionierung und der Richtung helfen.

Kreative Entwicklung

e Lenken Sie die Aufmerksamkeit der Kinder auf die Details der
Kettenfiguren. Zeigen Sie ihnen, wie sie die verschiedenen Figuren
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durchpausen kdnnen.

e Zeigen Sie den Kindern mit den Kettenfiguren und einer Lichtleiste oder
Lichtquelle, was geschieht, wenn verschiedene Farben aufeinander
gelegt werden.

o Ermutigen Sie die Kinder dazu, die Kettenfiguren auf eine Lichtleiste zu
legen, um Muster zu erschaffen.

* Fiigen Sie weitere Ressourcen, wie beispielsweise nachhaltige oder
natiifiche Ressourcen, hinzu, um das phantasievolle Erschaffen von
Bildern zu fordern.

e Verwenden Sie die Kettenfiguren zusammen mit formbaren Materialien,
um Abdriicke von den Figuren zu machen.

Wissenschaftliches Verstandnis

o Mit den Kettenfiguren kann den Kindemn das Verstandnis fiir den
menschlichen Lebenszyklus nahergebracht werden.

o Verwenden Sie die Kettenfiguren auf Lichtquellen als Ausgangspunkt,
um mit den Kindem (iber Farben, Helligkeit, Transparenz,
Lichtdurchlssigkeit und Undurchsichtigkeit zu sprechen.

e Fordem Sie die Kinder dazu heraus, zu beobachten, was passiert,
wenn die Kettenfiguren in Verbindung mit Spiegeln, Wasser oder einem
Tageslichtprojektor verwendet werden.

SiliShapes® Kettenfiguren in den friihen
Kindheitsjahren mit einer Lichtleiste
verwenden

® Kettenfiguren mit Licht zu entdecken ermutigt die Kinder,
nachzuforschen, ihre Meinung auszutauschen, nachzudenken sowie
Probleme zu stellen und zu Iésen.

© Indem Kinder die Kettenfiguren mit einer Lichtleiste oder einer
Lichtquelle verwenden, kénnen sie eine Vielzahl an zum Lernen
niitzlichen Fahigkeiten entwickeln. Dazu gehéren:

e |ogisches Denken und Denkvermdgen, wie beispielsweise Stellen
von Fragen und Anstellen von Vermutungen, Schlussfolgem,
Problemldsung, Erkennen von Gemeinsamkeiten und Unterschieden

o Kommunikationsfahigkeiten, wie Sprechen, Zuhéren, Diskutieren und
Erfassen

o Praktische Fahigkeiten, einschlieRlich des Beobachtens, mit allen
Sinnen, handwerkliches Geschick, Kontrolle der Feinmotorik und der
Hand-Augen-Koordination.

o Soziale Fahigkeiten wie beispielsweise Kooperation, Verhandeln,
Befolgen von Anweisungen, sicheres Verhalten.

Pflege und Reinigung

Verwenden Sie warmes Seifenwasser zum Reinigen, spiilen Sie es in
sauberem Wasser und dann an der Luft trocknen.

WARNUNG

Silikon ist von Natur aus sehr stark, jedoch kdnnen kleine Risse in der
Néhe des Randes dazu filhren, dass sich kleine Teile [6sen. Uberpr[]fen
Sie das Produkt regelmafig und verwenden Sie es nicht mehr, wenn
Anzeichen von Rissen sichtbar sind.

Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren, Kleinteile. Erstickungsgefahr.
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LI{<X10v| Uso de SiliShapes® Linking People

Uso de Linking People a lo largo del
programa de estudios

Las SiliShapes® Linking People se pueden emplear para fomentar el
aprendizaje y el desarrollo de los nifios a lo largo de toda una serie de
areas del programa de estudios, incluyendo:

Idioma

e Anime a los nifios a hablar sobre las Linking People utilizando una
amplia gama de vocabulario descriptivo.

o Utilice las Linking People para crear historias para los nifios y ayudarlos
a inventar sus propias historias.

e Emplee como modelo para formular preguntas, tales como: ‘Me
pregunto cuél de las Linking People ..." 0, ‘; Dénde creéis que viven las
Linking People?’

Matematicas

e Utilice las Linking People para animar a los nifios a contar, organizar y
ordenar los personajes.

e Cree patrones para que los nifios los copien enlazando diferentes
cadenas de personajes.

¢ Hable con los nifios sobre los diferentes atributos y relaciones de los
personajes de las Linking People, y plantee problemas para que los
resuelvan.

e Utilice las Linking People para ofrecer oportunidades destinadas a
desarrollar el vocabulario matematico de los nifios: més grande/mas
pequefio, mas alto/mas bajo, mas viejo/mas joven, igual que, diferente
de.

Desarrollo personal, social y emocional

e Utilice las Linking People para hablar sobre las familias con sus
diferencias y semejanzas.

e Utilice las Linking People sobre un panel de luz para crear escenarios e
historias con los que estén familiarizados.

e Observe a los nifios cuando hablan sobre los diferentes personajes
de las Linking People, a menudo en relacion con ellos mismos y sus
propias vidas familiares; como se comportan y como se sienten.

Desarrollo fisico

e Observe lo bien que los nifios utilizan las Linking People, desarrollando
sus habilidades motrices finas y destreza manual a medida que enlazan
los personajes.

e Invente historias sobre diferentes familias de las Linking People
mostrando como disfrutan de una serie de actividades fisicas diferentes
para mantenerse sanos y en forma.

o Utilice las Linking People con un proyector para crear imagenes a gran
escala sobre la pared o el techo; esto ayudara a los nifios a desarrollar
su sentido de la posicion, la direccion y espacial.

Desarrollo creativo

e Atraiga la atencion de los nifios a los detalles de los personajes de
las Linking People. Muéstrelos como hacer calcos de los diversos
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personajes.

o Utilice las Linking People para observar lo que ocurre al superponer
diferentes colores, empleando un panel de luz u ofra fuente luminosa.

e Anime a los nifios a utilizar las Linking People sobre un panel de luz
para crear disefios.

© Afiada otros recursos, tales como materiales naturales o recuperados,
para estimular la produccion de dibujos imaginativos.

o Utilice las Linking People con materiales maleables para hacer
impresiones de los personajes.

Comprensioén cientifica

e |as Linking People se pueden emplear para desarrollar la comprension
de los nifios sobre el ciclo de la vida humana.

o Utilice las Linking People sobre fuentes de luz como punto inicial para
hablar sobre colores, luz, transparencia, translucidez y opacidad.

e Anime a los nifios a observar los efectos de utilizar las Linking People
con espejos, en agua o sobre un proyector.

Uso de SiliShapes® Linking People durante
la infancia sobre un panel de luz

® | aexploracion de la luz utilizando las Linking People animara a los
nifos a investigar y participar en conversaciones e ideas compartidas,
asi como a plantear y resolver problemas.

® Presentar las Linking People a los nifios para que las utilicen con un
panel de luz u otra fuente luminosa, los ayudara a desarrollar una
amplia gama de habilidades para el aprendizaje, incluyendo:

* Habilidades de razonamiento y cognitivas, tales como cuestionar,
especular, inferir, resolver problemas, reconocer semejanzas y
diferencias.

® Habilidades comunicativas de hablar, escuchar, debatir y registrar.

e Habilidades practicas, incluida la observacion, utilizacion de todos los
sentidos, destreza manual, control motriz fino y coordinacién mano-ojo.

o Aptitudes sociales de cooperacion, negociacion, seguir instrucciones,
comportamiento seguro.

Cuidado y limpieza
Use agua jabonosa tibia para limpiar, enjuague con agua limpia y luego
seque al aire.

ADVERTENCIA

La silicona es extremadamente resistente por naturaleza; no obstante,
un pequefio corte cerca del borde puede provocar el desprendimiento
ulterior de trozos pequefios; compruebe el producto periédicamente y
no lo utilice si observa signos de desgarramiento.

No apto para nifios menores de 3 afios de edad; piezas pequefias.
Peligro de asfixia.
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Li[R1lv] Usare le figure SiliShapes® |

Utilizzo delle figure nell’ambito delle attivita
curricolari

Le figure SiliShapes® possono essere utilizzate per sostenere
I'apprendimento e lo sviluppo dei bambini in una serie di aree curriculari,
tra cui:

Linguaggio

e Incoraggiate i bambini a parlare delle figure utilizzando un’ampia
gamma di vocaboli descrittivi.

o Utilizzate le figure per creare storie per i bambini e aiutarli a
inventarne di proprie.

e Ponete domande che li facciano riflettere, come ad esempio “Mi
chiedo quale delle figure farebbe/sarebbe...” oppure “Secondo voi,
dove potrebbero vivere queste figure?”

Matematica

e Utilizzare le figure per stimolare i bambini a contare, classificare e
ordinare i personaggi.

e Create modelli che i bambini possano copiare collegando tra loro
diverse stringhe di personaggi.

e Parlate ai bambini dei diversi attributi e delle relazioni tra i
personaggi e chiedete loro di risolvere alcuni problemi.

o Utilizzate le figure per offrire opportunita di sviluppo del vocabolario
matematico dei bambini: pili grande/piu piccolo, pili alto/piu basso,
piti vecchio/pili giovane, uguale/diverso.

Sviluppo personale, sociale ed emotivo

e Utilizzate le figure per parlare delle famiglie con le loro somiglianze
e differenze.

e Collocate le figure su un piano didattico luminoso per creare
scenari e storie che siano familiari ai bambini.

e Osservate i bambini mentre parlano delle diverse figure, spesso
in relazione a se stessi e alla loro vita familiare, a come si
comportano e provano sentimenti.

Sviluppo fisico

e Notate il modo in cui i bambini si destreggiano nell’'uso delle figure,
sviluppando le loro capacita motorie fini e la destrezza manuale,
collegando tra loro i personaggi.

e |nventate storie sulle diverse famiglie di figure che mostrino come
esse si divertano a compiere una serie di attivita fisiche diverse per
mantenersi in forma e in salute.

e Utilizzate le figure con una lavagna luminosa per creare
immagini di grandi dimensioni su una parete o sul soffitto; questo
incoraggera i bambini a sviluppare il loro senso di consapevolezza
spaziale, posizione e direzione.

Sviluppo creativo

o Attirate I'attenzione dei bambini sui dettagli dei personaggi.
Mostrate loro come realizzare ricalchi delle diverse figure.

o Utilizzate le figure per osservare cosa accade quando si
sovrappongono colori diversi utilizzando un piano didattico

luminoso o altra fonte di luce.

® Incoraggiate i bambini a usare le figure su un piano luminoso per
creare motivi.

e Aggiungete altre risorse, riciclate o naturali, per stimolare
limmaginazione durante la realizzazione di disegni.

o Utilizzate le figure insieme a materiali malleabili per creare
impronte dei personaggi.

Comprensione scientifica

® |e figure possono essere usate per sviluppare nei bambini la
comprensione del ciclo di vita umano.

o Utilizzate le figure su fonti luminose come punto di partenza
per parlare ai bambini di colori, luce, trasparenza, traslucenza e
opacita.

® Incoraggiate i bambini ad osservare gli effetti dell'uso delle figure
con specchi, nell'acqua o su una lavagna luminosa.

Utilizzare le figure SiliShapes® su un
piano didattico luminoso nei primi anni

dell'infanzia

e |'esplorazione della luce utilizzando le figure incoraggera i bambini
a indagare, a partecipare a conversazioni e condividere pensieri e
a porre e risolvere problemi.

e Ladistribuzione delle figure ai bambini affinché le utilizzino con un
piano didattico luminoso o altra fonte di luce li aiutera a sviluppare
una ampia gamma di competenze di apprendimento, tra le quali:

e 0o Capacita di ragionamento e di pensiero, come mettere in
discussione, speculare, dedurre, risolvere i problemi, riconoscere le
somiglianze e le differenze.

e (Capacita di comunicazione nell'espressione verbale, ascolto,
discussione e registrazione

o Abilita pratiche quali 'osservazione, I'utilizzo di tutti i sensi, la
destrezza manuale, il controllo motorio fine e la coordinazione
mano-occhio.

e Capacita sociali di cooperazione, di negoziazione, di seguire le
istruzioni, di comportarsi in modo sicuro.

Cura e pulizia

Usare acqua tiepida e sapone per pulire, sciacquare in acqua pulita e
asciugare all'aria.

AVVERTENZA

Il silicone &, per natura, estremamente resistente; tuttavia, un piccolo
taglio vicino al bordo pud causare lo strappo di piccoli pezzi. Controllare
regolarmente il prodotto e ritirarlo dall'uso se presenta segni di strappo.

Non adatto a bambini di eta inferiore ai 3 anni per la presenza di pezzi di
piccole dimensioni. Pericolo di soffocamento.
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Ludziki SiliShapes® Linking People

Wykorzystanie ludzikéw Linking People w
ramach programu nauczania

Ludziki SiliShapes® Linking People moga by¢ wykorzystane jako
pomoce dydaktyczne i rozwojowe dla dzieci w wielu réznych
dziedzinach objetych programem nauczania, takich jak:

J

ezyk

Zachecaj dzieci do rozmowy o ludzikach i opisywania ich przy
uzyciu szerokiego zakresu stownictwa.

Wykorzystaj ludziki SiliShapes® Linking People do tworzenia
historyjek dla dzieci. Pomdz dzieciom uktada¢ swoje wiasne
opowiesci.

Zainicjuj pytania modelowe, np. ,Ciekawe, ktére ludziki ...?" lub
wJak myslisz, gdzie te ludziki mieszkaja?”

Matematyka

Wykorzystaj ludziki SiliShapes® Linking People, aby zacheci¢
dzieci do liczenia, klasyfikowania i porzadkowania postaci.
Utéz dla dzieci wzory do odtworzenia taczac ludziki w rézne
sekwencje.

Rozmawiaj z dzie¢mi na temat podobieristw, réznic i relacji
pomiedzy ludzikami wyznaczajac dzieciom zadania do
rozwigzania.

Postuz sig ludzikami Linking People do rozwijania u dzieci
stownictwa z dziedziny matematyki: wigkszy/mniejszy, wyzszy/
nizszy, starszy/mtodszy, taki sam/inny niz.

Rozwoj osobisty, spoteczny i emocjonalny

Wykorzystaj ludziki do rozmowy o rodzinach, o podobienistwach i
réznicach miedzy nimi.

Ut6z ludziki na panelu $wietinym tworzac z dzie¢mi scenariusze i
historie, ktére sa im bliskie.

Obserwuj dzieci, kiedy mowig o réznych postaciach Linking People
- odzwierciedla to czesto zycie dzieci i ich rodzin, ich zachowania

i uczucia.

Rozw¢j fizyczny

Zwro¢ uwage, jak efektywnie dzieci rozwijajg motoryke mata i
zreczno$¢ manualng podczas faczenia ludzikéw Linking People.
Wymyslaj historyjki o réznych rodzinach ludzikow, pokazujac
dzieciom, ze ludziki lubig rézne formy aktywnosci fizycznej, ktére
pomagaja im zachowa¢ sprawnos¢ i zdrowie.

Wykorzystaj ludziki z zestawu Linking People do tworzenia duzych
brazéw na $cianie lub na suficie za pomocg rzutnika. Zacheci

to dzieci do rozwijania $wiadomosci przestrzeni, potozenia i
kierunku.

Rozwéj twoérczy

Zwro¢ uwage dzieci na szczegoly postaci z zestawu Linking
People. Pokaz im, jak za pomoca pocierania uzyskac ,odbitki”
réznych ludzikow.

Postuz sig ludzikami umieszczonymi na panelu $wietinym badz
innym zrodle $wiatta, aby pokaza¢ dzieciom, co sie dzieje, gdy

Kod produktu: 54513

rézne kolory naktadaja sie na siebie.

Zachecaj dzieci do taczenia ludzikéw w rézne wzory na panelu
Swietinym.

Dodaj inne materiaty, np. materialy pochodzace z odzysku lub
materialy naturalne pobudzajac wyobraznig dzieci do tworzenia
obrazéw.

Wykorzystaj migkkie, plastyczne materiaty do tworzenia ,odbitek”
ludzikow.

Poznanie naukowe

Ludziki Linking People mozna wykorzysta¢, aby poméc dzieciom
zrozumie¢ cykl zycia czlowieka.

Wykorzystaj umieszczone na zrédle $wiatta ludziki jako punkt
wyjécia do rozmowy o kolorach, $wietle, zjawisku przejrzystosci,
potprzejrzystosci i nieprzejrzystosci.

Zachecaj dzieci, aby obserwowaty efekty powstajace, gdy w
zabawie z ludzikami korzystamy z luster lub gdy umieszczamy
ludziki w wodzie lub na rzutniku.

Wykorzystanie ludzikéw SiliShapes®
Linking People w nauczaniu przedszkolnym
i wezesnoszkolnym z uzyciem panelu
$wietlnego

Badanie $wiatta za pomoca ludzikéw Linking People zacheci
dzieci do odkrywania, do angazowania sie we wspoine rozmowy i
myslenie oraz do formutowania probleméw i ich rozwigzywania.
Wykorzystanie ludzikoéw Linking People z panelem $wietinym lub
innym Zzrodtem $wiatta pomoze dzieciom rozwing¢ szeroki zakres
umiejetnosci niezbednych do uczenia sie, w tym:

Umiejetno$ci rozumowania i myslenia, takie jak zadawanie
pytan, spekulowanie, wnioskowanie, rozwiazywanie problemow,
rozpoznawanie podobienstw i roéznic.

Umiejetnosci komunikacji: méwienie, stuchanie, dyskutowanie i
przyswajanie informaciji.

Umiejetnosci praktyczne, takie jak obserwacja, postugiwanie si¢
wszystkimi zmystami, zreczno$¢ manualna, precyzja ruchow rak i
palcow oraz koordynacja oko-reka.

Kompetencije spoteczne - umiejetno$¢ wspétpracy, negocjacji,
wykonywania polecen, zachowywania si¢ w sposéb bezpieczny.

Pielegnacja i czyszczenie

Produkt nalezy my¢ w cieptej wodzie z mydtem, a nastepnie optuka¢ w
czystej wodzie i pozostawi¢ do wyschnigcia na powietrzu.

UWAGA:

Naturalng wasciwoscig silikonu jest wysoka odporno$¢ na uszkodzenia,
jednak niewielkie rozdarcie blisko krawedzi produktu moze ostatecznie
doprowadzi¢ do odrywania sig niewielkich fragmentéw tworzywa. Nalezy
regularnie sprawdzac produkt i zaprzestac¢ uzycia w razie jakichkolwiek
oznak rozdarcia.

Produkt nie jest odpowiedni dla dzieci ponizej 3 roku zycia ze wzgledu
na mate czesci. Ryzyko zadtawienia.
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Anvinda SiliShapes® Linking People

Anvanda Linking People i laroplanen

SiliShapes® Linking People kan anvéandas for att stddja barns inlaring
och utveckling inom en méngd laroplansomraden som inkluderar:

Sprak

e Uppmuntra barnen att prata om Linking People med hjélp av ett
brett och beskrivande ordfdrrad.

e Anvand Linking People for att skapa beréttelser for barnen och
hjélpa dem att hitta pa sina egna beréttelser.

e Fungera som en forebild och stall fragor som "Jag undrar vilken av

Linking People-figurerna som ...”
e eller "Var tror du att Linking People-figurerna bor nagonstans?”

Matematik

e Anvénd Linking People for att uppmuntra barn att rékna och sortera
figurerna.

e Skapa mdnster for barnen att kopiera genom att Idnka samman
olika figurer.

e Prata med barnen om de olika egenskaperna och relationerna
mellan Linking People-figurerna och skapa problem fér dem att
[6sa.

e Anvand Linking People for att skapa méjligheter att utveckla
barnens matematiska ordforrad — storre/mindre, langre/kortare,
aldre/yngre, samma som, olika.

Personlig, social och kianslomassig
utveckling

e Anvand Linking People for att prata om familjer och deras likheter
och olikheter.

e Anvand Linking People pa en ljuspanel for att skapa scenarier och
berattelser som ar bekanta for dem.

e QObservera barnen nar de pratar om de olika Linking People-
figurerna, ofta i forhallande till sig sjélva och sina egna familjeliv,
hur de beter sig och hur de mar.

Fysisk utveckling

e Observera hur vél barnen anvander Linking People och utvecklar
sina finmotoriska fardigheter och fingerfardigheten nér de kopplar
ihop figurerna.

e Hitta pa historier om olika familjer med Linking People-figurerna
som visar vad de tycker om olika fysiska aktiviteter som hjélper
dem att halla sig friska och i form.

e Anvand Linking People med en overheadprojektor for att skapa
storskaliga bilder pa vaggen eller i taket. Detta kommer att
uppmuntra barnen att utveckla sin kansla av rumslig medvetenhet,
position och riktning.

Kreativ utveckling

e Rikta barnens uppméarksamhet mot Linking People-figurernas
detaljer. Visa dem hur man ritar av de olika figurerna.
e Anvand Linking People for att se vad som hander nér olika farger

placeras ovanpa varandra med hjalp av en ljuspanel eller annan
ljuskalla.

e Uppmuntra barn att anvanda Linking People-figurerna pa en
ljuspanel for att skapa monster.

o Lagg till andra resurser som atervunnet material eller naturresurser
for att stodja bildframstalining som ar full av fantasi.

© Anvand Linking People-figurerna med formbara material for att
skapa avtryck av figurerna.

Vetenskaplig forstaelse

o Linking People kan anvandas for att utveckla barns forstaelse for
manniskans livscykel.

e Anvand Linking People pa ljuskallor som en utgangspunkt for att
prata med barnen om farger, ljus, transparens, genomskinlighet
och opacitet.

e Uppmuntra barnen ill att observera effekterna av att
anvanda Linking People med speglar, i vatten eller pa en
overheadprojektor.

Anvinda SiliShapes® Linking People pa en

ljuspanel under de forsta aren

e Utforska ljus med hjalp av Linking People och uppmuntra barnen till
att undersoka, delta i delade samtal och tdnkande samt att skapa
och I6sa problem.

e Om du visar barnen Linking People med hjélp av en ljuspanel
eller annan ljuskéalla kan de utveckla en rad olika fardigheter for
inlérning, inklusive:

e Resonemang och tankeférdigheter som att ifragasétta, spekulera,
dra slutsatser, problemldsning, k&nna igen likheter och olikheter

o Kommunikationsformagan att tala, lyssna, diskutera och registrera

® Praktiska fardigheter, inklusive observation, att anvanda alla
sinnen, fingerfardighet, finmotorik och koordinerade handrérelser.

e Sociala fardigheter i samarbete, férhandling, folja instruktioner, bete
sig pa ett sékert satt.

Skatsel och rengoring

Anvand varmt tvalvatten for att rengora, skdlj i rent vatten och lat
lufttorka.

VARNING

Kisel &r till sin natur extremt starkt men en liten spricka néra kanten kan
s& smaningom leda till att sma bitar slits bort. Kontrollera produkten
regelbundet och sluta att anvanda om det finns nagra tecken pa
sprickor.

Ej lamplig for barn under 3 &r pa grund av smadelar. Kvavningsrisk.
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Productcode: 54513

L1V Het gebruik van de ktettingmensen van SiliShapes® s

Het gebruik van de kettingmensen voor alle
onderwerpen in het leerplan

De kettingmensen van SiliShapes® kunnen worden gebruikt om de
leervaardigheid en ontwikkeling van kinderen in het hele spectrum van
het leerplan te ondersteunen zoals:

Taal

e Stimuleer kinderen om over de kettingmensen te praten en gebruik
daarbij een grote verscheidenheid aan beschrijvende vocabulaire.

e Gebruik de kettingmensen om verhalen voor kinderen te creéren
en ze te helpen hun eigen verhalen te maken.

e \Wees een rolmodel voor het stellen van vragen zoals ‘lk vraag me
af of de kettingmensen zouden...."

e of ‘Waar denk je dat de kettingmensen wonen?’

Wiskunde

e Gebruik de kettingmensen om kinderen te stimuleren de figuurties
te tellen, sorteren en op volgorde te leggen.

Maak patronen die kinderen kunnen namaken door verschillende
kettingen van figuurtjes met elkaar te verbinden.

Praat met de kinderen over de verschillende eigenschappen en
relaties van de afzonderlijke kettingmensen en geef ze problemen
om op te lossen.

Gebruik de kettingmensen om mogelijkheden te bieden om de
wiskundige vocabulaire van kinderen te ontwikkelen - groter/kleiner,
langer/korter, ouder/jonger, hetzelfde als, anders dan.

Persoonlijke, maatschappelijke en emotionele
ontwikkeling

e Gebruik de kettingmensen om over families met hun
overeenkomsten en verschillen te praten.

Gebruik de kettingmensen op een lichtpaneel om scenario’s en
verhalen te creéren waarmee de kinderen bekend zijn.

Observeer kinderen terwijl ze praten over de verschillende
figuurtjes van de kettingmensen, vaak in relatie met henzelf en hun
eigen gezinsleven, hoe ze zich gedragen en hoe ze zich voelen.

Fysieke ontwikkeling

e U kunt zien hoe goed kinderen de kettingmensen gebruiken, en
hun fijne motoriek en handvaardigheid ontwikkelen als ze een
ketting van de figuurtjes maken.

e \Verzin verhalen over verschillende families van kettingmensen
en toon de kinderen hoe ze kunnen genieten van diverse fysieke
activiteiten om fit en gezond te blijven.

e Gebruik de kettingmensen met een overheadprojector om grote
afbeeldingen op de muur of het plafond te maken. Dit stimuleert
kinderen om hun gevoel van ruimtelijk inzicht, positie en richting te
ontwikkelen.

Creatieve ontwikkeling

e Richt de aandacht van de kinderen op de details van de
verschillende kettingmensen. Toon hen hoe ze wrijfafdrukken van

de diverse figuurtjes kunnen maken.

Gebruik de kettingmensen om te zien wat er gebeurt als
verschillende kleuren op elkaar worden geplaatst en een
lichtpaneel of andere lichtbron wordt gebruikt.

Stimuleer kinderen om de kettingmensen op een lichtpaneel te
gebruiken om patronen te creéren.

Voeg andere materialen toe zoals gerecyclede of natuurlijke
materialen om de kinderen de mogelijkheid te geven fantasierijke
werkstukken te maken.

Gebruik de kettingmensen met kneedbare materialen om
afdrukken van de figuurtjes te creéren.

Wetenschappelijk inzicht

e De kettingmensen kunnen worden gebruikt om het inzicht in de
menselijke levenscyclus bij kinderen te ontwikkelen.

® Gebruik de kettingmensen op lichtbronnen als uitgangspunt om met
de kinderen over kleuren, licht, doorzichtigheid, doorschijnendheid
en ondoorzichtigheid te praten.

o Stimuleer kinderen om de effecten te observeren van het
gebruik van de kettingmensen met spiegels, in water of op een
overheadprojector.

Het gebruik van SiliShapes® kettingmensen

op een lichtpaneel voor zeer jonge kinderen
© Het ontdekken van licht met gebruik van de kettingmensen
stimuleert kinderen om op onderzoek uit te gaan, samen te praten
en denken, en om problemen te stellen en op te lossen.

Het aanbieden van de kettingmensen aan kinderen voor

gebruik met een lichtpaneel of andere lichtoron helpt hen talrijke
leervaardigheden te ontwikkelen, zoals:

Beredenerings- en denkvaardigheden, bijvoorbeeld vragen
stellen, speculeren, conclusies trekken, problemen oplossen,
overeenkomsten en verschillen herkennen
Communicatievaardigheden, bijvoorbeeld spreken, luisteren,
bespreken en opnemen

Praktische vaardigheden, bijvoorbeeld observatie, alle

zintuigen gebruiken, handvaardigheid, fijne motoriek en oog-
handcodrdinatie.

Sociale vaardigheden, bijvoorbeeld samenwerken, onderhandelen,
instructies opvolgen, veilig gedrag.

L]

L]

Verzorging en reiniging
Reinig de figuurtjes in een warm sopje, spoel ze af met schoon water en
laat ze aan de Iucht drogen.

WAARSCHUWING

Silicone is van nature zeer sterk, maar een kleine inkeping dicht bij de
rand kan er uiteindelijk toe leiden dat kleine stukjes kunnen afscheuren.
Controleer het product regelmatig en stop met het gebruik als er
scheurtjes te zien zijn.

Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar vanwege kleine deeltjes.
Verstikkingsgevaar.
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